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ALTALANOS SZABALYO[(

huszadik €s a korai huszonegyedik szazadban is fedeztek fel uj fajokat, mikozben masok

kihaltak. Az Ebred€s folyaman nem a Homo Sapiens volt az egyetlen faj, amin végig-
ment a Megmagyarazhatatlan Genetikai Kifejezéde€s (MGK). Szerte a vilagon az allatokon is meg-
mutatkozott a magia visszaterte, egyesek kiilonds utodokat hoztak vilagra, masok pedig atvaltoz-
tak a mitoszok €s legendak lenyeive. Griffek, harpiak, pokolkutyak, sét sarkanyok ne€pesitik be a
huszonegyedik szazad vilagat.

A mesek kiilonbozoé l€ényeinek robbanasszeri megjelen€se nehany uj tudomanyagat is szllt,
melyeket gyakran egy gytijton€ven, ,para-termeszettudomanyoknak” neveznek. A paratudosok a
Kr. u. 2000. utan azonositott lenyekre specializalodnak, €s sokan tovabb szakosodnak, ugy mint
parabioldgia, paraszociologia (kiiléndésen a metahumanok €s mas, hivatalosan €rtelmes lénynek
nyilvanitott faj eset€ben), €s para-terméeszettudomanyi biotechnika. Néhany kutato pedig az &si
koviileteket tanulmanyozza, si paralények utan kutatva.

Ugy tiinik, hogy a legtdbb paralény az alap DNS-ének specidlis megjelenési formdja erésen
magikus kornyezetben. Ezen fajoknal az egyik generdcio utodai mar paral€nyek, de 6k maguk
nem valtoznak dat. Bizonyos idé mulva, a hagyomanyos allatok eltiinnek, teljesen atadva helylket
a paralényeknek.

Bizonyos esetekben, a természetes fajok ege€sze vagy egy reésze csak akkor megy at az atval-
tozdson, ha az emelkedd magia-szint eler egy adott kiiszobot. Ha az eg€sz dllatfaj nem valtozik at
egyszerre, a természetes fajok is megmaradnak (mint az ember esete€ben is), de akkor is el6for-
dulhat, hogy a termeészetes fajok paralényeket hoznak vilagra.

Olykor az is el6fordulhat, hogy egy adott faj latszolag normalis egyede is elkezd paranormalis
tulajdonsagokat vagy kepessegeket mutatni, mikor eleri a serduldkort.

Nehany faj tovabbra is természetes utodokat hoz vilagra, ezek aztan a serdiilokort el€rve men-
nek at az MGK valtozasokon. Az ilyen egyedek tobbs€ge verengzo €s vadallatias viselked€st mu-
tat az atvaltozasok hatasara.

A Fold szinte végteleniil valtozatos fajtaju €l6lenyek otthona. M€g a megprobaltatc keso
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HOGYAN HASZNALD EZT A KONYVET

Ez a konyv igyekszik egy atfogo listat nyujtani az ed-
dig megjelent Shadowrun termekekben eldfordulo
lenyekrdl, a paralények rovid leirasat €s jatekbeli statiszti-
kait is beleertve. Tovabba ebben a re€szben taldlhatod a
szabalyokat ahhoz, hogy kalandodat paralenyekkel szine-
sitsd, valamint a lények teljes képess€g listajat, €s azok
lefrasait.

A paralények izgalmas reszei lehetnek barmelyik ka-
landnak, szolgalhatnak drallatokkent, vagy osszefuthatnak
vellk a vadaszaid barmely varosi vagy videki terlileten. A
kutatdsi letesitmenyek sziiks€gletei €s a kis€rletezeések
(illegdlis vagy legalis) sziilte csempeésztevekenys€gnek
koszonhetdéen barmelyik paralény barhol feltiinhet a vila-
gon. Bar kiss€ erdltetettnek tiinhet, ha az arnyvadaszokra
egy wyrd saska tamad Seattle belvarosaban, de ez egy
logikus kiindulopontja lehet egy kalandnak, ahol a saska
gazdatesttel kiserletezd rovarszellemek csempé€szteve-
kenyseget leplezhetik le a jatekosok.

Miutan a Jatekmester kivalasztja a paraleényt a kampa-
nya vagy kalandja szamara, at kell tekintenie annak ke-
pess€geit, €s vegiggondolnia, hogy a leny hogyan hasz-
ndlna azokat kiilonb6zé helyzetekben. Tartsd €szben,
hogy a jatekosokkal ellentétben a paraleények kepessege-
ikkel sziilettek, igy ke€pesek azokat teljes hate€konysaggal,
akar haldlosan is hasznalni, ha szliks€ges, kiilonosen egy
€let-halal harcban. Ezutan a jatekmesternek egy “tamada-
si tervet” kell készitenie a lény szamara, dtn€znie a
paralényre vonatkozo harci szabalyokat, majd megbizo-
nyosodnia a megfeleld karma- €s kockatartale€kokrol (5.
oldal). Ezek utan csak hagyjuk az eseméenyeket maguktol
kialakulni!

KETTOS TERMESZETU LENYEK

A legtobb paraleny kepes irdnyitani €s hasznalni a
manat, hogy miikodtessek vele kilonb6z6 képesse€gei-
ket. Nemely teremtmeny annyira rahangolodott a mana
folyasara, hogy az asztralsik allandoan nyitva all eldttik;
egyszerre leéteznek a fizikai €s az asztralis sikon. Ezek a
paralények keépesek €rzekelni €s kolcsOnhatasba I€pni az
asztralsikkal, ugyanugy, mint ahogy a karakterek hasznal-
jak asztrdlis €rzekelésiiket (lasd Asztralis Erzekeles, SR3
170. oldal).

A magikus karakterekkel ellentétben, a kettds terme-
szetli lenyek allandoan erzekelik az asztralsikot. Ezek a
paralények termeészetes allapota, hogy folyamatosan
€rzekelik a fizikai- €s az asztralsikot is egyszerre, nem
tudjak “kikapcsolni” az asztralis €rzekelesiket. Ez azt
jelenti, hogy a kettds termeszetii lenyek barmikor barme-
lyik sikon keépesek cselekedni. Ez azt is jelenti, hogy rajuk
is barmikor lehet hatni mind a fizikai, mind az
asztralsikrol. Az allando asztralis €rzekel€siik miatt, ezek
a lenyek nem szenvedik el a +2 c€lszam modositot, ha
nem-magikus cselekedetet akarnak végezni asztralis
€rzekel€s kozben.

A magikus szakertelmekkel rendelkezé kettds terme-
szetll leények asztralis projekciora is ke€pesek. El tudjak
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kiiloniteni asztralis leényegiiket a fizikai testliktSl, ugyan-
ugy, mint a teljes erteki varazshasznalok. llyenkor a l€ny
fizikai teste komaszer(i allapotba zuhan, asztralis formaja
viszont szabadon mozoghat az asztralis t€rben. Az
asztralis formdjuk Tulajdonsag-€rtekei a mentalis Tulaj-
donsagaikon alapulnak, mint az asztralisan projektalo
karakterek eseteben.

A kettés természetli leények kiilonbozé keépesse€gei
egyszerre kepesek hatni fizikai €s asztralis c€lpontra egy-
arant, a varazslatokhoz hasonldan (lasd Varazslatok Cel-
zasa, SR3 181. oldal). Csak a mana alapu kepess€gek,
melyek inkabb az elmére vagy a I€lekre hatnak, mintsem
a fizikai testre, képesek hatni az asztralis formakra.

SZELLEMEK

Neémely paralény kizarolag az asztralsikon €l €s nem
rendelkezik fizikai testtel. Ezeket a lenyeket gyiijténevi-
kon szellemeknek nevezziik. Némely szellem rendelkezik
azzal a keépess€ggel (m€g ha nem is szivesen hasznalja),
hogy egy fizikai testet alkosson maganak a fizikai vilag-
ban, Materializacios képess€ge segitségevel (12. oldal).
Az asztralis formaban cselekvd szellemet asztralisan
projektalo karakterkent kell kezelni. Az anyagi formaban
levé szellem kettds természetii I€nynek szamit (lasd fel-
jebb). A szellemekrél €s az asztralsikkal valo kdlcsénhata-
sukrol tobb informacioert lasd az SR3 Magia fejezetének
184. oldalat.

PARALENYEK HARCI SZABALYAI

A karakterek tobbnyire veszelyes, vagy harci helyzet-
ben futhatnak Ossze paralényekkel, legtobbszor céges
Orallatok formajaban. Akar harcra-kepzettek, akar csak a
terlletiket €s kicsinyeiket akarjak vedelmezni, az arny-
vadaszokra tdmado paralenyekre is az alapkonyv normal
harci szabdlyai vonatkoznak (ldsd SR3 100-129. oldal),
kiveéve az alabbiakat.

KEZDEMENYEZES

Minden paralény leirasa tartalmazza a teremtmeny
Kezdemenyezeset. Egyeb lenyek Kezdemenyezesi erte-
kenek kiszamitasa a hagyomanyos szabalyok szerint tor-
ténik. Ahhoz, hogy megkapd egy lény Kezdeményezées
Erteket, dobj a lefrasaban megfelelé szamu hatoldalu
dobokockaval, majd add hozza a lény Reakciojat.

A kettds termeszetli Ienyek asztralis harcban is az alap
Kezdemeényezesiket hasznaljak.

Az asztralisan projektalo lenyek 20-at adnak hozza a
Kezdemeényezesi Ertekiikhoz.

TEVEKENYSEGEK

Az ertelmes lenyek ugyanolyan cselekedeteket ve-
gezhetnek, mint a jatekos karakterek, feltéve persze, ha
fizikailag vagy paranormalis modon képesek rd. Eseten-
kent a jatekmesternek kell dontenie a leény képessegeirdl
a leiras alapjan.

A paralények a szokdsos szabalyok szerint vegzik a
Serllesi Ellenprobat is.



PARALENYEK KOCKATARTALEKAI

A jatekos €s nem jatekos karakterekhez hasonloan a
paralenyek is rendelkeznek kockatartalekokkal. Ke€pesse-
geik segit€sere azonban csak a Karma Tartalékukat hasz-
nalhatjak.

Harci Tartal€k

A paralények is hasznalhatjak harci probdik segit€sere
a Harci Tartalek kockaikat. A Tartalek kiszamitasa a szoka-
sos szabalyok szerint torteénik. Gyorsasag + Intelligencia +
Akarater$ osztva 2-vel (lefel€ kerekitve). A ketfele Intelli-
gencia €rtekkel rendelkez6 lenyek a jobb oldali erteket
hasznaljak (amit az Eszlelés probak sordn hasznalnak)
Harci Tartalekuk kiszamitasahoz. Az Osszes, Harci Tartalek
felhasznalasara  vonatkozo  szabaly €rvenyes a
paralényekre is (lasd A Kockatartalekok Hasznalata, SR3
104. oldal). A paralények a Reakciojuknak megfeleld
szamu Tartalek kockat hasznalhatnak fel tamadasaik segi-
tésere. A kettés természetli lIények asztrdlis harcban is a
Harci Tartalek kockaikat hasznaljak (az alap fizikai Tulaj-
donsagaik szerint szamolva), kivéve, ha asztralis projek-
ciot folytatnak (lasd Asztralis Harci Tartalek, lejjebb).

Asztrdlis Harci Tartalek
Asztralisan projektalo lenyek hasznalhatjak Asztralis
Harci Tartalekukat. Ezen Tartalek kockak a normal szaba-
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lyok szerint hasznalhatoak fel, csakugy, mint az
asztralisan projektalo jateékos karakterek eseteében (lasd
Asztralis Harc Probak, SR3 174. oldal), kiszamitdsa is a

szokasos szabalyok szerint torténik. Intelligencia +
Karizma + Akarater$ osztva 2-vel (lefel€ kerekitve).

S
_—
q

Varazslat Tartal€k

Varazslas szakertelemmel rendelkezd paralények Va-
razslat Tartal€kot is hasznalhatnak. Intelligencia + Akarat-
er$ + Esszencia osztva 3-mal (lefel€ kerekitve). A Varazs-
lat Tartal€kra a szokdsos szabalyok vonatkoznak (lasd SR3
178. oldal).

Karma Tartalék

Minden paraleny rendelkezik Karma Tartalekkal, ami
az dltalanos szerencsejet tlikrozi. A Jatekmester donti el,
mennyi Karma Tartal€ka van, aszerint, hogy a lény meny-
nyire kell vesz€lyes legyen a jatekosokra. A paral€nyek
ugyanugy hasznalhatjak Karma Tartalekukat, mint a ka-
rakterek (lasd SR3 246. oldal). A lények Karma Tartal€éka-
nak kiszamitasahoz haszndlhatod az alapkoényv Karma
Tartalek €s Nem Jatekos Karakterek (SR3 248. oldal) feje-
zetet is.

KIBERVEREK PARALENYEK SZAMARA

A paralenyek is felszerelheték kiberverekkel, legin-
kabb egyedileg szamukra tervezett testi kiberverekkel. A




kiberver bellteteésehez sziiks€ges operdciok gyakran
megodrjitik a lenyeket, verengzéve €s nehezen kontrollal-
hatova teve dket. A kiberverekkel modositott lenyek
ugyanannyi es€llyel tamadhatjak meg gondozoikat, mint
eredeti c€lpontjaikat. Mikor egy ilyen allat elszabadul,
dobj 1DG6-tal. Ha az eredmény egyenld, vagy nagyobb,
mint a leny Esszencidja, a gazdai ellen fordul.

Ezen kitorések ellen tervezett specialis feji kiberverek
csdkkentik a Ieny Intelligencidjat, Eszleléset, €s Esszencid-
jat. Minden iranyito beliltete€s 1-gyel csOkkenti a l€ny
Esszencidjat, viszont 2-vel csokkenti a D6 proba eredme-
ny€t, amikor az elszabadult allat viselkedeset kell megha-
tarozni. Minden beliltet€s a leny mentalis Tulajdonsagait
is csokkenti 1-gyel.

A FELEBREDT LENYEK KEPESSEGEI

A paralények kilonfele magikus keépesse€ggel rendel-
kezhetnek, raadasul tobbs€gtiknek tobb is van.
Gyakorlatilag minden paraleény rendelkezik valamilyen
egyedi tamadasi formaval. Ha a leény elsdsorban fizikai
tamadasara tamaszkodik harc kozben, a leirasanal megta-
ldlod a sziiks€ges statisztikakat. Ha viszont a l€ény rendel-
kezik valamilyen egyedi tamaddasi formaval, amely az
otthonszellem fajdalmas, de leginkabb idegesitd serpe-
nyével valo csapkodasatol a viharszellem megrazo vil-
lamcsapasaig terjedhet, ezt a leirds szoveg€ben €s a
statisztikaban megtalalod.

Az alabbi kepess€gekre vonatkozo jatektechnikai sza-
balyok csupan iranyelvkeént vannak a Jatekmester szama-
ra. A jatekosok valojaban soha nem lehetnek biztosak a
paralény ellenfeliik keépess€geiben; mindig fennall az
es€ly, hogy egy ke€pess€g lenyrdl lenyre kiss€ maskent
miikodik (a bizonytalansdg egy csoddlatos dramatikai
eszkoz). Mivel az elementalokat €s természeti szelleme-
ket jatekos karakterek is ide€zhetik, kepessegeik kisse
részletesebben szerepelnek, €s lehetdleg maradjanak
min€l konzisztensebbek.

Megjegyzendd, hogy ha egy lény hasznalni akarja va-
lamelyik kepess€get egy ce€lponton, mindkettejiiknek
ugyanabban az ,allapotban” kell lennie, fizikai- vagy
asztralis formaban. Pusztan asztralis formak nem keépesek
hatni pusztan fizikai c€lpontokra, €s forditva. Egy asztralis
forma €s egy kettds termeszetli leny azonban kepes kap-
csolatba l€pni egymassal (kizarclag mana alapu keépessée-
geik dltal), mint ahogy a fizikai €s kettds természetii le-
nyek is (fizikai €s mana alapu képesséegeik altal egyarant).

Minden kepess€g lefrdsa tartalmazza a kovetkezd in-
formadciokat: a ke€pess€g nevet, tipusat, hasznalatahoz
sziikseéges tevekenys€g-tipust €s a ke€pess€g iddtartamat
€s hatotavolsagat.

Tipus: A ke€pess€gek a varazslatokhoz hasonloan le-
hetnek mana (M) vagy fizikai (F) alapuak. A mana kepes-
seégek az elmere, €rzelmekre, €leterdre, szellemre hatnak,
valamint az asztralis c€lpontokra, ha a leny kepes az
asztralis €rzekel€sre (pelddul egy kettds természetli I€ny).
A fizikai képess€gek kizarolag az anyagi sikon fejtik ki
hatasukat. Nem lehet fizikai testtel nem rendelkezé le-
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nyek ellen vagy altal hasznalni (p€ldaul az asztralis for-
madban tartozkodo szellemek keptelenek rd). A leénynek
eldbb materializalodnia kell, hogy fizikai képesseget
hasznalni tudja, vagy hogy 6t magat meg lehessen ce-
lozni egy hasonlo ke€pesseggel.

Tevékenys€g: A kepességek hasznalata Osszetett,
egyszerll vagy szabad tevekenyseget igenyel, kiveve az
automatikusnak tekintett képess€égeket. Az automatikus
képess€gek mindig miikodnek, eréfeszites vagy figyelem
nelkul is.

Bizonyos kepessegek hasznalata a karakterek magia-
hasznalatanal leirtakhoz hasonloan kizarolagos tevekeny-
ségnek mindsil. Ezek a keépess€gek nagy erofeszitest
vagy odafigyel€st igenyelnek, €s masik k€pess€g haszna-
lata vagy fenntartasa kozben nem lehet ¢ket alkalmazni.
A lénynek el6szor felbe kell szakitania a masik képess€g
hasznalatat (lasd Kizarolagos Tevekenysegek, SR3 160.
oldal).

Hatotav: A keépess€gek hatotavolsaga lehet latotavol-
sdg, €rint€s vagy szemelyes (ilyenkor a képess€g csak a
lényre hat). A cé€lzas hasonloképpen miikoédik, mint a
vardzslatoknal (lasd Varazslatok Celzasa, SR3 181. oldal).
A természeti szellemek képess€gei kizarolag a szellem
birtokan miikddnek (lasd Birtokok, SR3 184. oldal).

A lények kepessegei altalaban csak egyetlen személy-
re vagy targyra hatnak tevekenys€genkent, kiveéve, ha a
leirasban maskent szerepel.

Idétartam: A kepess€g hatoidejet mutatja meg
(azonnali, fenntartott, permanens, folyamatos vagy speci-
alis).

Az dllando hatasu (automatikus) keépess€gek idétar-
tamat nevezziik folyamatosnak, mivel sziinet nelkul
miikodnek.

Az azonnali képess€gek me€g a mikodesbe lepesiik
pillanataban meg is sziinnek, bar a hatasuk rendszerint
joval tovabb megmarad (pé€lddul sebzde€s, stb.).

A fenntartott kepess€geket a leny eréfeszites nelkiil
keépes folyamatosan mikodesben tartani. Mivel ezek
belsé tulajdonsagok, fenntartasuk kézben nem szenved-
nek el semmifele kimerll€st vagy negativ c€lszam mo-
dositot. Me€g akkor sem szakad meg a ke€pess€g fenntar-
tasa, ha kozben megsebesiilnek. A fenntartashoz nem
sziks€ges raldtni a c€lpontra, bar ha egy termeszeti szel-
lem c€lpontja elhagyja a szellem birtokat, akkor kikerdl a
hatds alol. Igy egy szellem kepes elrejteni egy furgonnyi
arnyvadaszt, majd a kovetkezd tevekenys€gevel megza-
varni a cé€ges biztonsagi osztagot, ane€lkil hogy meg
keéne sziintetnie az elrejtest. A lények az Esszencia erte-
kiikkel megegyezd szamu kepess€get tarthatnak fent egy
idében.

A permanens kepesse€geket egy bizonyos ideig fent
kell tartani, hogy hatasuk allandova valjon. Errdl reszlete-
sebben a kepessegek leirasanal olvashatsz.

Bizonyos képess€gek iddtartamanal a ,specialis” fel-
iratot taldlod, ami azt jelenti, hogy az iddtartam mas
tenyezdktdl fugg.



ALLATIRANYITAS
Tipus: M . Tevekenys€g: Osszetett - Hatotav: Latctavol-
sag - Iddtartam: Fenntartott

Egyes lenyek erfs empatiaval rendelkeznek az allatok
iranyaban, mely keépess€g adltalaban csak egy allatcso-
portra vonatkozik (csak ragadozokra, csak hull6kre, stb.).
A képess€g hasznaloja elerheti, hogy az adott csoport-
hoz tartozo dllatok ne tamadjak meg 6t, ne riadoztassak
fajtarsaikat, stb. Ha koncentral, akkor iranyithat is egy
adott peldanyt; az allat €rze€kein keresztil lathatja a vila-
got, €s kedvere befolyasolhatja az allat viselkedeset. Ez
az iranyitott viselkedes persze nem terhet el attol, ami
egyebkent is megszokott az allat szamadra. Peldaul egy
Allatiranyitds k€épess€g hatdsa alatt alld majom nem ve-
zethet autot - meg akkor sem, ha iranyitoja k€pes lenne
rd. A képess€get haszndlo leény egyszerre (Karizma
x 5) darab kis dllatot (macska, patkdny, stb.) tud irdnyita-
ni. A nagyobb allatok (farkas, oroszlan, medve, stb.) ko-
zil legfeljebb Karizma darab irdnyithato egyszerre.

ARNYKOPENY
Tipus: F - Tevekenys€g: Osszetett - Hatotdv: Szemeélyes -
Id8tartam: Fenntartott

A lény a sotets€gbe burkolja magat, igy csak egy ar-
ny€knak tiinik. Az Arnyképeny haszndlhatatlan teljes
napfényben €s felesleges teljes sotets€gben. Minden
egy€b esetben nehéz felfedezni a lényt. +2 az Eszlel€s
proba ce€lszamahoz minimalis feénynel €s +4 reszleges
fénynél (lasd SR3 231. oldal). Vakito fénynél -1 az észle-
les probahoz.

ARTALMAS LEHELET
Tipus: F - Tevekenys€g: Osszetett - Hatotav: Erintes -
Idétartam: Azonnali

A leny lehelete rosszulletet okoz, mely harckeéptelen-
n€ teszi az aldozatot. Az aldozat Akarateré vagy Test
(amelyik nagyobb) probat dob a keépess€g sebzeéskodja -
(a leny Esszenciaja)S kabulas - mint c€lszam ellen. A
pance€lzat €s a borpancelzat nem segit a proba soran, de
egy legzikesziilek 2-vel csOkkenti a tamadds energidjat,
€s |-gyel a sebz€sszintet.

ASZTRALIS PANCEL
Tipus: M - Tevekenys€g: Automatikus - Hatotav: Szeme-
lyes - Id6tartam: Folyamatos

Ez a képess€g megnoveli a leny asztralis formajanak
veédelmet, annyi panc€lzat pontot adva neki, amekkora
az Esszencidgja. Az Asztralis Pance€l semmiféele fizikai ta-
madas ellen nem véd, csupan a teljes mertekben asztralis
lenyek hasznalhatjak. A kettds terméeszetli lenyek semmi-
fele elényet nem €lvezhetik ennek a k€pess€gnek, kive-
ve, ha asztralisan projektalnak.

BALSZERENCSE
Tipus: F - Tevekenyse€g: Osszetett - Hatotav: Latotavolsag
- Idétartam: Azonnali
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A Balszerencse képess€g hasznalataval a leény elerheti,
hogy valami olyan dolog torténjen meg az aldozataval,
ami latszolag veletlen baleset, egyszerii balszerencse. A
balszerencse jellege fligg a leny altal befolydsolhato te-
reptipustol is.

A Balszerencse k€pesseg aldozataul esett karakternek
Gyorsasag vagy Intelligencia (amelyik a magasabb) pro-
bat kell dobnia a ke€pesse€get hasznalo leny Esszencidja,
mint c€lszam ellen. Ha a karakter nem jar sikerrel, elve-
sziti kovetkez6 kezdeményezesi koret, amint hasra esik,
szaja tele lesz levelekkel, vagy valami trutymo a ke€pebe
repll. A baleset onmagaban nem komoly, de a terep
jellegetol fliggden a kdvetkezmenyei nagyon veszelyesek
is lehetnek. Ha pé€ldaul az ember lezuhan egy keskeny
sziklaparkanyrol, az meglehetosen kellemetlen szokott
lenni.

A Balszerencse jarmivek elleni sikeres alkalmazasa
azonnali karambol probara kényszeritheti a vezetot (SR3
147. oldal).

BEFOLYASOLAS
Tipus: M . Tevekenys€g: Osszetett « Hatotdv: Latotavol-
sag - Id6tartam: Azonnali

A Befolyasolas kepesse€g hasznaloja hatassal tud lenni
egy masik leny elmejere, €s igy ki tud valtani dldozatabol
valamifele cselekedetet, reakciot vagy e€rzelmet. Dobj
kettds probat a lény Karizmdja (vagy ha nincs, akkor Esz-
szenciaja) €s az aldozat Akaratereje kozott. A hatas meg-
hatarozasanal a gydztes fel dltal elert tiszta sikerek szama
dont.

BETEGSEG
Tipus: F - Tevekenyse€g: Automatikus - Hatotav: Erintés -
Idétartam: Azonnali

A leny egy betegse€get, peldaul a VITAS-3-at vagy a
Humaéan-Metahuman Vampirikus Virust (HMHVV) hordoz.
Ha az aldozat megerinti a I€nyt, vagy a leny altal €rintve
vagy sebezve lett (vagy a testnedveken keresztill, eset-
leg barmi egyeb modon), tennie kell egy Test probat, a
leny Esszenciaja +2 ce€lszam ellen. A Jatekmester modo-
sithatja a c€lszamot a helyzettdl fliggden, mennyire ferto-
z0 a kor vagy a hordozo, stb. Ha az aldozat nem €r el
sikert a proban, megfertézédik a virussal. Egy vagy két
siker eseten is lehet, hogy rosszul lesz, vagy kiilénos
mellekhatasokat szenvedhet el. Ha a leny leirasaban
mashogy nem szerepel, ugy kell kezelni a betegseget,
mint VITAS-3-at (lasd SR3 251. oldal).

BUBAJ
Tipus: M . Tevekenys€g: Osszetett « Hatctdv: Specialis -
Idétartam: Fenntartott

A Bilibaj kepesseggel a leny keépes megvaltoztatni az
altala befolyasolt teriileten levé celpontok erzekeleset,
hogy az aldozatok olyannak lathatjak a kornyezd teriile-
tet, amilyennek a leény kivanja. lgy az aldozat szilard teri-
let lathat egy lap helyen, zoldell6 fakat a rozsdas fémosz-
lopok helyen vagy a tatongo melyseg helyett egy sekely




folyon ativel6 szilard kéhidat. Az Osszes €rzekszerv az
illuizionak megfelel6 dolgokat €rzekeli, elnyomva az aldo-
zat baratainak 16kdoseset, €rzekelé berendezesek figyel-
meztetd jelz€seit, €s az asztrdlis €rzekelé€st is.

A Bilibaj képess€g a terlileten lévé Osszes c€lpontra
hat. Ahhoz, hogy feliilkerekedjen az illuzion, az aldozat-
nak tobb sikert kell elérnie a proban a lény ellen€ben,
Akaraterejet hasznalva a leny Esszenciajanak ketszerese,
mint c€lszam elleneében, mig a lény az Esszenciajat hasz-
ndlja a c€lpont Akaratereje, mint c€lszam ellen. A leg-
tobb leny a teriiletet vedi ezzel a kepesseggel a behato-
Iok ellen, feélrevezetve, gyakran nagy vesz€lybe sodorva
Oket (pé€lddul a hid €s a szakad€k eset€ben).

CSEND
Tipus: F - Tevekenys€g: Osszetett - Hatotdv: Specidlis
Idétartam: Fenntartott

A lény képes maga korll teljes csendet l€trehozni, az
Esszencidjaval egyenlé meter sugaru korben. Ezen a terii-
leten belll sem a lény, sem barki mas nem hall semmit.
A Dbelilrél eredé hangok az eredetiiknel fojtodnak el.
Neémely leny ke€pes az iranyitasa alatt allo teriileten beliil
barhol csendgédmboket I€trehozni, ezen lények az Esz-
szencidjuk ertekevel azonos szamu kilondllo gombot
keépesek letrehozni egyszerre.

ELIDEGENUILES
Tipus: M - Tevekenys€g: Szabad - Hatotav: Szemelyes -
Iddtartam: Specialis

Az Elidegeniilés kepess€ggel rendelkezd lenyek ke-
pesek akaratlagosan teljesen eltlinni a fizikai- €s az
asztralsikrol, nem hagyva hatra semmi I€tezesikre utalo
nyomot. Sem fizikai, sem magikus korlat nem kéepes
megakadalyozni a leny eltlin€set. Habar senki nem tudja,
hova tiinnek az Elidegeniilés keépess€g hasznalatakor a
lenyek, para-termeszettudosok €s okkultistak elmelete
szerint az asztralsik metasikjaira utaznak.

ELNYELES
Tipus: F - Tevekenys€g: Kizarolagos Osszetett - Hatotav:
Erint€s - Idétartam: Fenntartott

Az Elnyel€s kepess€g hasznaloja kepes arra, hogy az
dldozatat 6nmagaba, vagy a természetének megfeleld
terep anyagaba kenyszeritse. Az aldozat teljes egeszeben
elmerill az adott anyagban, €s ennek minden kovetkez-
menyet vallalnia kell. Ez az esetek tobbse€geben fulladast
szokott jelenteni.

Az Elnyel€s kepesse€ggel rendelkezd szellemekre az
alabbi szabalyok vonatkoznak:

Az elnyel€si tamadas kozelharcnak szamit. A szellem
sajat Gyorsasagat haszndlja a cé€lpont eltaldlasahoz (a
Reakcicja helyett). A ce€lpontnak sikeres ellentamadast
kell vegrehajtania, hogy elkeriilje az elnyelést. Ha az
aldozatot a leny elnyelte, az alabbiakat kell figyelembe
venni.

Amikor az aldozatra keril a tevekenykede€s sora,
megprobalhat kiszabadulni. Kettés probat kell dobni az
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dldozat Ereje €s a szellem Esszencidja k6zott. Ha az aldo-
zat nyer, kiszabadult. Amikor a szellemre kerdl a
tevekenykedes sora, az elnyelt aldozatnak probat kell
dobnia a megfelelé sebzes elkeriilése erdekében (mar az
elnyeléskor is).

Tiiz-elnyelés: Mintha a szellem harcban eltalalta vol-
na az aldozatot: (er6)K sebze€s, +2 Energia a Langburok
miatt. Az Ute€si panc€lzat véd a sebze€s ellen, a ballisztikus
pance€lzat viszont nem, az ugyanis kdnnyen megolvad.

Viz-elnyel€s: Az aldozatnak (er6)K kabulas sebzest
kell kiveédenie. Az energia +1-gyel névekszik a szellem
minden ujabb tevekenys€ge soran, ha az aldozat kdzben
folyamatosan fuldoklik a vizben. Ez keményebb a sima
fuldoklasnal, ugyanis a szellem raadasul nagy nyomast is
ki tud fejteni az elnyelt aldozatra. Ha az aldozat elajult,
attol meg tovabbra is ki van te€ve a szellem altal okozott
djabb sebzeseknek, melynek eredmenyekeppen halalos
sebzest fog elszenvedni. Veglil pedig megfullad.

Levegi-elnyel€s: Az aldozat az Akaraterd vagy Test
(amelyik nagyobb) Tulajdonsdga felhasznaldsaval meg-
probdlhatja kivédeni a szellem arto leheletének (er$)S
kabulas sebzeset. A szellem at tud hatolni a kilonfele
legzérendszereken €s egyeb sziirdberendezeseken, igy
ezek nem védik meg az aldozatot. Ha az aldozat elajult,
attol meg tovabbra is ki van téve a szellem altal okozott
djabb sebzeéseknek (fizikai sebzes), melynek eredmenye-
keéppen haldlos sebzest fog elszenvedni. Vegll pedig
megfullad.

Fold-elnyel€s: Az aldozatnak ki kell védenie a szel-
lem iszonytato sulya altal okozott (er6)S sebzest. Az Utesi
pancelzat ved a szellem sulya ellen, a ballisztikus pancel-
zat viszont nem.

ELREJTES
Tipus: F - Tevekenys€g: Egyszerii - Hatotav: Latotavolsag
- I[d6tartam: Fenntartott

Az Elrejtés képess€g hasznalataval a lény nem latha-
tatlanna valik, hanem inkabb beleolvad az 6t korilvevé
koryezetbe. Ezzel a képess€ggel elsGsorban a termesze-
ti szellemek rendelkeznek. A lény az Elrejt€s kepesse€get
felhaszndlhatja arra, hogy sajat magat, illetve tarsait el-
rejtse a veszely eldl, vagy elrejtsen olyan dolgokat, ame-
lyeket valakik keresnek. Az Elrejt€s a Jatekmester altal
kert Eszlelés probak celszamat a lény Esszencia tulajdon-
sagaval megnoveli. Az Elrejtést egyszerre tobb c€lpontra
is lehet alkalmazni; a célpontok tovabbra is latni fogjak
egymast.

EMPATIA
Tipus: M . Tevekenys€g: Osszetett - Hatotav: Latotavol-
sag - Idtartam: Fenntartott

A kepess€g segitsegevel a leny kepes felismemi a
c€lpont uralkodo €rzelmeit €s hangulatat. A leny ra is
keényszerithet egy dltala valasztott €rzelmi dllapotot a
célpontra. Az empatikus kapcsolat fenntartasa ellentetes
probat igenyel a leny Esszenciaja €s a c€lpont Akaratere-
je kozott. Ha a leny er el tobb sikert, €rzekelheti a cel-



pont €rzelmeit €s ra is kenyszerithet egy €rzelmi allapo-
tot az Erzelmek Iranyitasa varazslathoz hasonlcan (lasd
SR3 196. oldal).

ESSZENCIASZIVAS
Tipus: M - Tevekenyseg: Kizarolagos Osszetett - Hatotav:
Erint€s - Idétartam: Permanens

Az Esszenciaszivas kepesseggel a leny ke€pes kiszivni
az Esszencidat egy masik lenybdl, hozzaadva az elszivott
pontokat a sajat Esszencia €rtekehez. A leny legfeljebb a
tipusanak megfeleld lehets€éges maximalis Esszencidjanak
ketszereseig novelheti azt (igy humanoid leny eseteben
ez 6-os Esszencidt €s 12-es maximumot jelent).

Az Esszencia atvitele csak egy erdteljes €rzelem soran
torteénhet. Ez lehet szerelmi szenvedely, a tehetetlen
dldozat retteg€se, vagy a legy6zott ellenfel diihe peldaul,
de mindenképpen erételjesnek kell lennie €s a kepesse-
get hasznalo lenyre kell iranyulnia. Az Esszenciaszivas
gyakran igenyel fizikai anyag-atvitelt is, ez lehet peldaul
a ver vampirok, vagy a hus egy vendigo esete€ben, de
olykor csupan szimbolikus mennyis€gben. llyen esetben
a leny Esszenciaszivas keépess€ge nem haszndlhato
asztralis ce€lpontok ellen.

A lenynek szivas kozben pdar zavartalan percre van
sziiks€ge. A lény maximum annyi pontnyi Esszenciat tud
elszivni egyszerre, amennyi az aktualis Esszencia €rteke,
minimum [ pontot.

A leny nem kepes Esszenciat szivni egy hevesen el-
lendllc dldozatbol. A cé€lpontnak onkent kell aldvetnie
magat, vagy fizikai vagy magikus befolyas alatt kell allnia.
A lény €rintése (vampirok esetében pelddul a harapasa)
altal keltett pszichikai ingerek empatikus kapcsolatot
I€tesitenek a lény €s az dldozat kozott, aki extazisba kerdl
az Esszenciaszivas kozben. Az aldozatnak Akarateré (4)
probat kell tennie mindig, ha szivjak az Esszencigjat.
Sikertelens€g eseten az aldozat ,szenvedelyeve” valik, €s
aktivan egyuttmiikodik a lénnyel, csak hogy ujra atelhes-
se az Esszenciaszivas kozbeni euforikus allapotot. Ez
természetesen az dldozat gyors Esszencia csokken€sehez
€s halalahoz vezethet.

Az Esszenciaszivas kepess€ggel rendelkezd lenyek
kepesek olyan lenyekbdl is Esszenciat szivni, akik szinten
rendelkeznek ezzel a képess€ggel, akdr erds €rzelmek
n€elkdl is, viszont ez ugyanugy zavartalan perceket ige-
nyel. Ez a tevekenys€g Esszencia (4) probat igenyel
mindket feltdl. A tobb sikert el€ré leny szivja ki a masik
Esszencigjat, az extra sikerek szamanak megfeleld pont
ertekeben. Peldaul, ket, 5-0s Esszencia ertekkel rendelke-
z6 vampir alkalmazza egymason ezt a képess€get. Mind-
ketten 5 kockaval dobnak. Az els6 3 sikert, mig a masik 5
sikert er el. A masodik vampir sziv ki 2 pont Esszenciat
az elsé vampirbol.

Ha az aldozat Esszencia €rteéke O-ra csokken, azonnal
€s veéglegesen meghal.
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ESSZENCIASZIVAS (IDEIGLENES)
Tipus: M - Tevekenyse€g: Osszetett - Hatotav: Erintés -
Idotartam: Specialis

Bizonyos lenyek kepesek csak ideiglenesen kiszivni az
aldozat Esszenciajat. Ez egy ellentétes probat igenyel a
leny Esszencidja €s az aldozat Akaratereje kozott. Ha a
leny eler legalabb egy tiszta sikert a proban, elsziv az
dldozattol | Esszencia pontot €s hozzaadja a sajatjahoz.
A hatas pontonkent a lény normalis Esszencia €rtekenek
megfeleld harci forduloig tart. A leny legfeljebb a norma-
lis Esszencia €rteékenek kétszereseig novelheti azt.

Ha az aldozat Esszencia €rteke O-ra csokken, elveszti
az eszme€letét, mintha halalos kabulast szenvedett volna.
Az ily modon elvesztett Esszencia | pont / 1 perc sebes-
seggel ter vissza.

FAGYAURA
Tipus: F - Tevekenyse€g: Szabad . Hatotav: Szemelyes -
Idétartam: Fenntartott

A Fagyaura kepesse€ggel rendelkezd lenyek elviselhe-
tetlen hideget arasztanak a testiikbdl az Esszencia €rte-
kiiknek megfelelé centiméter tavolsagban. Ezen a tavol-
sagon belll minden folyad€k azonnal megfagy, a fémek
pedig merevve €s torekenny€ valnak.

Minden, a lény kozelharci tavjaban tartozkodo karak-
ternek azonnal Seriilési Ellenprobat kell tennie (Esszen-
cia)K sebzes ellenében. Csokkentsd a sebzes energiajat a
karakter fegyvereének minden El€res pontja utan. Noveld
a sebzes energiajat +2-vel, ha a leny me€g ugyanabban a
harci forduloban sikeresen megsebzi a karaktert. Az Gt€si
pancelzat csokkenti a sebz€s energiajat. A vastag ruhazat
tovabbi 1-3 ponttal csokkentheti a sebz€s energigjat, a
Jatekmester dontése szerint.

FELELEM
Tipus: M . Tevekenys€g: Osszetett « Hatotdv: Latotavol-
sag - Iddtartam: Specialis

A leny mindent elnyomo felelmet ke€pes €breszteni
aldozataiban. A felelem targya vagy a leny altal iranyitott
terep, vagy pedig a lény sajat maga. Az aldozat fejveszt-
ve menekiil a legkozelebbi, dltala biztonsagosnak velt
pontig.

A Jatekmester kettds probat dob az aldozat Akaratere-
je €s a leny Esszencidja kozott, mindkettdjliik szamara az
ellenfel tulajdonsagat hasznalva ce€lszamkent. A leny altal
eléert tiszta sikerek szama jelzi a kivaltott félelem erdsse-
get. A leny altal elert tiszta sikerek szama jelzi a kivaltott
felelem erdss€get. A Felelem hatasa a leny altal dobott
sikereknek megfelelé szamu harci forduloig tart.

FELEROSITETT ERZEKEK
Tipus: F - Tevekenys€g: Automatikus - Hatotav: Szeme-
lyes « Idétartam: Folyamatos

A Felerdsitett Erzekek kdze az alabbiak tartoznak: €j-
szakai latas, hdlatas, felerdsitett hallds €s szaglas,
héerzekel€s, szondr, mozgaserzekeleés (az elektromos
mezdben tértent valtozasok €rzekelese) stb.




FELEROSITETT FIZIKAI TULAJDONSAGOK
Tipus: F - Tevekenys€g: Automatikus - Hatotav: Erintés .
Iddtartam: Specialis

A Felerésitett Fizikai Tulajdonsagok ke€pess€g haszna-
latakor hozza kell adni az aktualis Esszencia erteket egy
vagy tobb fizikai Tulajdonsaghoz. Ez a ke€pess€g felerdsiti
azt a Tulajdonsagot meghatdrozott szintre €s/vagy meg-
hatarozott idétartamra. A leny alap Tulajdonsag ertekei
nem modosulnak a képess€g hasznalatakor.

FELEROSITETT REAKCIOK
Tipus: F - Tevekenys€g: Automatikus - Hatotav: Szeme-
lyes - Id6tartam: Specialis

A Felerdsitett Reakciok ke€pess€ggel rendelkezd leny
(Esszencia + 2) kockdval (lefel€ kerekitve) novelheti a
Kezdemenyezes kockainak a szamat kezdemenyezeskor
vagy a Reakcio kockdinak szamadt, Reakcio vagy megle-
peté€s probaknal. Ez a ke€pess€g korlatozva lehet a hato-
id6 €s/vagy hasznalat szama altal.

Megjegyzendd, hogy a leny alap statisztikajaba nincs
beleszamitva a kepesse€g hatasa.

FERTOZES
Tipus: F - Tevekenys€g: Automatikus - Hatotav: Erintés «
Idétartam: Permanens

A Fertézes kepesseggel rendelkezd leny Esszenciaszi-
vas képesseégenek hasznalatakor (lasd 9. oldal) keépes
megfertdzni az aldozatat, akinek O-ra vagy az ald csok-
kenti az Esszencia erteket. Az aldozat megbetegszik €s
latszolag meghal. Roviddel a ,halal” utan az egy€n visz-
szater az €letbe, olyan lény formdjaban, mint amely ki-
szivta az Esszenciajat. Az ilyen ,ujszllott” Esszenciaszivo
teremtmenyek meglehetésen veszelyesek. Habar alig
vannak tisztaban uj helyzetiikkel, 6sztonlk arra hajtja
Oket, hogy barmilyen uton-modon kiel€gitsek Esszencia-
€hsegiiket.

A Fert6zes kepesse€g hatasa ala kerlilo jatekos karakte-
rek automatikusan nem-jatekos karakterekke valnak, €s
ezentul a Jatekmester iranyitja dket.

HANG PROJEKCIO
Tipus: F - Tevekenys€g: Osszetett - Hatotav: Latotavolsdg
- I[détartam: Azonnali

A Hang Projekcio keépesseggel rendelkezé leny olyan
hangot ad ki magabol, ami fizikai fajdalmat okoz mas
lenyeknek. Aki hallja, +2 c€lszam modositot kap minden
probdjara egy teljes harci koron keresztiil attol kezdve,
hogy a leny kibocsatotta a hangot. Hangvedd belltetes-
sel rendelkezd karakterekre nincs hatassal, de a magas
frekvencids hallds belltet€ssel rendelkezé karakterek +3
c€lszam modositot kapnak. Azok az aldozatok, akik tobb
tiszta sikert €rtek el az Akaraterejiik €s a leny Esszenciaja
kozti ellenproban, 1-gyel csokkenthetik a modositot. Ha
a Hang Projekcio ke€pesseget egy Csendvarazs teriiletrol
ki vagy be akarjak hasznalni, csokkentsd a Hang Projekcio
probdjanak a c€lszamat a varazslat erejevel.
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HELYHEZKOTES
Tipus: F - Tevekenys€g: Osszetett - Hatctdv: Latotavolsadg
vagy Erintés . Idétartam: Azonnali

A Helyhezkotes képesseg segitseégevel a leény ,odara-
gaszthatja” aldozatat egy fellilethez, vagy akar sajat ma-
gahoz. A Helyhezkotes ereje a leny Esszencidjanak ket-
szerese, €s az aldozatnak a szabadulashoz Eré probat kell
dobnia ez ellen az er¢ ellen.

HIPNOTIZALO ENEK
Tipus: M . Tevekenys€g: Osszetett « Hatotdv: Latotavol-
sag - Id6tartam: Fenntartott

A Hipnotizalo Enekkel a Iény befolyasolhatja a c€lpon-
tokat, akik halljak azt. A képess€get (a lény Esszencidgja)K
sebzesll tamadaskent kezeld, a c€lpont pedig az Akarat-
erejével dllhat ellen neki. Ez esetben a sebzeskod csak az
€nek hatasat meri.

A hangvédével ellatott kiberfiilek (a lény Esszenciaja)E
sebzésre csokkentik a sebzeskodot. A flildugok ugyanezt
a hatast erhetik el, a Jatekmester dontése szerint. Ha a
karakter ,Halalos” szinten kapja a sebzest, benultan fog
allni es keptelen lesz barmifele cselekedetre, amig az
€nek tart.

A Hipnotizalo Enek hatasa alatt allo, benult karakter
elleni minden tamadas feljogositja egy kettds probara, az
Akaraterejét hasznalva a lény Esszencidgja ellen. Ha a
karakter €r el tobb sikert, a Hipnotizalo Enek hatasa meg-
torik. Ha a lény abbahagyja az €neket, a hatds szinten
megszOnik. Az aldozatok az €nek megsziin€se utani for-
duloban +2 modositot kapnak minden ce€lszamukra,
ahogy probaljak megtisztitani elmejiiket.

IDOJARAS IRANYITASA
Tipus: F - Tevekenyseg: Osszetett - Hatctav: Latotavolsdg
. I[d6tartam: Fenntartott

Az Iddjaras Iranyitasa képesse€ggel rendelkezdo lenyek
kepesek egy adott idjarast letrehozni egy terlleten. A
kivant iddjarasnak lehets€gesnek kell lennie az adott
terlileten (igy p€ldaul nem lehet fagyot I€étrehozni a Haldal
Volgyeben, sem hdhullamot Izlandon). Az iddjarasi vi-
szonyok fokozatosan alakulnak ki, tetéfokukat 1D6 oOran
belll €rik el. Ahhoz, hogy hamarabb €rje el a kivant ha-
tdst, Esszencia (8) probdt tehet a Iény. Minden siker egy
oraval csokkenti a sziiks€ges idot, de a minimalisan szlk-
séges id6 1 ora.

A leny csak ,megid€zi” az iddjarast; iranyitani nem
ke€pes. Peldaul, ha megidez egy vihart, nem kepes
iranyitani, hogy a villamok hova csapjanak be.

IMMUNITAS
Tipus: F - Tevekenys€g: Automatikus - Hatotav: Szeme-
lyes « Idétartam: Folyamatos

Ez a keépess€g az Esszencia ketszeresenek megfeleld
~pancelzat-szintet” ad a lenynek, ha olyan tamadas ellen
kell sebestiles probat dobnia, amelyre immunis. Raadasul,
ha a tamadas energidja nem haladja meg a leny Esszen-



cigjanak ketszereset, akkor nem okoz semmiféle sebzest.
Ez a képess€g a magikus €s nem-magikus hatasok ellen
egyarant ved.

Az Oregedé€s-immunitassal rendelkezé lények sosem
oregszenek meg, €s ezaltal nem is szenvedik el az ore-
gedeés kellemetlen €s hatranyos hatasait.

A Tlz-immunitas minden tiiz alapu tamadas ellen
véd.

A Normal fegyver-immunitasnak semmi hatdsa nincs
a harci varazslatok €s fegyver fokuszok ellen. Elemi seb-
zések (tliz, vizdgyu, elemi manipuldcio varazslatok, stb.)
esetén a hatds felezédik (a pancelzat szint az Esszencidval
egyenl$). Az APDS, JE €s mds pdnceltors 16vedekek a
kozonseges l6szernek megfeleld hatast valtjak ki a keépes-
s€get birtoklo leny ellen.

JOSZERENCSE
Tipus: F - Tevekenyseg: Osszetett « Hatotav: Ldtotavolsag
- I[détartam: Fenntartott

A Joszerencse kepess€g segits€gevel a leny megeldz-
het barmiféle balesetet - legyen az természetes, vagy
pedig olyan, amit a Balszerencse k€pess€g hasznalataval
okoztak - az altala befolyasolt terepen.

KENYSZER
Tipus: M . Tevekenys€g: Osszetett - Hatotav: Latctavol-
sag - Iddtartam: Fenntartott

A Kenyszer kepesse€ggel rendelkezd leny rakeny-
szerithet egy adott tevekenyse€get egy c€lpontra (dltala-
ban minden teremtmeny csak egy tevekenys€g tipust
kenyszerithet ra valakire). A képess€g hasznalatahoz a
lenynek sikeresnek kell lennie egy kettds proban, az Esz-
szencigjat hasznalva a c€lpont Akaratereje ellen. Minden
egyes tiszta siker utan a leny atveheti a c€lpont egy te-
vekenysegenek iranyitasat. A k€pess€g hasznalata utan a
lenynek azonnal iranyitania kell a c€lpontot, nem lehet
kesobbi tevekenyse€geket iranyitani.

KERESES
Tipus: F - Tevekenység: Kizarclagos Osszetett - Hatotav:
Latotavolsag - Iddtartam: Specialis

A lény a sajat terlileteén belll megkereshet egy adott
szemé€lyt, helyet vagy targyat. A c€lpont megtalalasahoz
kettds probat kell dobni a lény Esszenciajanak ketszerese,
€s a keresett szemeély Intelligencidja kozott. Ha a Keresés
egy targyra iranyul, akkor a leény probajanak ce€lszama a
c€lpont targy ellenallasa (lasd SR3 182. oldal). Az Elrejtes
keépess€g megneheziti a keres€st - ebben az esetben az
elrejtést v€gzd leny Esszencidja hozzaadodik a proba
c€lszamahoz.

KODALAK
Tipus: F - Tevekenys€g: Kizarolagos Osszetett - Hatotav:
Szemelyes - Idétartam: Fenntartott

A Kodalak keépess€ggel rendelkezé leny képes a tes-
tét magikusan kodde€ valtoztatni; igy ke€pes atszivarogni
barmilyen hasadekon vagy repedésen, ami nem zar l€g-
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mentesen, meg a l€gsziiré berendezeseken is, ami csak a
gazok €s legszennyezes ellen veéd. A baktériumok vagy
virusok ellen vedd legsziird berendezesek megallitjak a
kodalakban levo lenyt. Mig kodalakban van, a lény
immunis minden Normalis fegyverre, me€g azokra a fegy-
verekre is, amikkel szemben Sebezhetés€ge van. Ha a
lenyt kiteszik egy olyan anyagnak, amire Allergias, azon-
nal visszakeényszeril eredeti alakjaba. A napfeny gyakran
hasznalhato ilyen modon; egye€b anyagokat folyekony
vagy por formaban be kell fecskendezni a kodalak koze-
p€be, hogy hatassal legyen ra.

A normadlis €s a kodalak kozti valtas egy kizarolagos
Osszetett tevekenyse€get ige€nyel. A kodalakbol a
kenyszeritett visszaalakulas azonnali.

KOVEVALTOZTATO TEKINTET
Tipus: F - Tevekenyseg: Osszetett « Hatotav: Latotavolsag
. I[d6tartam: Fenntartott

A Kovevaltoztato Tekintet kepesseggel a leny kepes
kalcium-karbonatta valtoztatni a biologiai szOvetet. Ha az
aldozat elkapja a leny tekintetet, dobj kettés probat az
dldozat Intelligenciaja €s a leény Esszencidja kozott. Ha a
leény €r el tobb tiszta sikert, a c€lpont kove valik. A leny
legfeljebb az Esszencidjanak megfeleld6 szamu aldozatot
tarthat kove valva egyszerre. A kéve valt c€lpont minden
korben csak a hatas megtoresevel probalkozhat, ami egy
masik kettés probat igenyel. Ha a leny meghal, a kgove
vadlt aldozatok visszavaltoznak.

A kové valt dldozatoknak van akadaly szintjik, ami a
Test ertekiikkel egyenld. Ha koalakban a c€lpont barmi-
lyen sebzest kap, az a visszavaltozas pillanataban jelent-
kezik (mdr persze, ha egyaltalan visszavaltozik). A csorbi-
tas €s a tor€s Enyhe vagy Kozepes sebzést jelent; a su-
lyosan megrepedt vagy Osszetort karakternek visszaval-
tozva hianyozhatnak egyes ve€gtagjai, vagy sokkal na-
gyobb fizikai sebzest kaphat.

Médgiahasznalo karakterek hasznalhatjak a varazslat-
semlegesitést, hogy megtorjek a hatast (lasd SR3 183.
oldal), mintha a lény Esszencidgjaval megegyez$ szintli
Kdvévaltoztatas varazslat lenne.

LANGBUROK
Tipus: F . Tevekenyse€g: Szabad . Hatotav: Szemelyes -
Id6tartam: Fenntartott

A Langburok ke€pess€g segits€gevel a leny kepes lan-
gokkal korilvenni sajat magat, €s igy megéegetni barkit,
aki megprobadlja megérinteni 6t. A képess€g intenzivebb
valtozatai fabol kesziilt fegyvereket mar egyetlen €rintes-
sel langba tudnak boritani, sét akar me€g fém vagy mi-
anyag fegyvereket is meg tudnak olvasztani. A langok
+2-t adnak a sikeres kozelharci tamadasok energidjahoz.

Ha valaki sikeres kozelharci tamadast int€z egy Lang-
burok kepesseggel vedekezd leny ellen, akkor a tamadot
is megsebzi az erds hés€g. A tdmado Test probat dob a
sebzés kod ellen - (a lény Esszenciaja)K. A pancelzat
segithet a probaban, ha a Jatekmester ugy dont, hogy a
langok a tamado olyan testrészet erintik, amelyet pancel-




zat ved.

MAGIKUS ERZEK
Tipus: F . Tevekenys€g: Egyszerii - Hatotav: Specidlis -
Id6tartam: Azonnali

A Magikus Erzekkel rendelkezd lények kepesek €rze-
kelni a magia jelenlétet €s a Felebredt karaktereket €s
lenyeket, ha azok ugyanazon a sikon tartozkodnak. A
lény Esszencia (2) probat tesz, a Mdgikus Erzek Modosi-
tok tablazatban (12. oldal) Iévé modositokkal.

Ezzel a képesseggel rendelkez6 lenyek kivonhatjak az
Esszencia ertekiik felét (lefeleé kerekitve) a c€lszamukbol
asztralis jarérozes kozben.

MAGIKUS ERZEK MODOSITOK

Tartalekot hasznalhatjak. Asztralis kivetit€s kozben a
normalis kezdemenyezesiknek megfeleld szamu kocka-
val dobnak, majd hozzaadnak 20-at a kezdemenyeze-
sikhoz.

MARO NYAL
Tipus: F - Tevekenys€g: Szabad - Hatotav: Latotavolsag -
Id6tartam: Specialis
A Maro Nyadllal rendelkezd leny képes savas kopetet
kopni a c€lpontra. Harc kozben ezt egy szabad tevekeny-
séggel teheti meg (Esszencia x 2) méter tavolsagra. A
kopesre tavolsagi tamadast kell dobni. A c€lpont kiterhet
a kopet eldl €s/vagy tehet ellene seriilesi ellenprobat, a
Gyorsasagat hasznalva a Test Tulajdon-
saga helyett, a Harci Tartal€kait is hasz-
nalhatja mindkét probahoz. Hasonlitsd
Ossze a sikereket. A lény minden egyes

Helyzet Modosito tiszta sikere 1-gyel csOkkenti a c€lpont

Célponttol valo tavolsdg minden panceljanak vedelmi erteket
Minden (Esszencia) méter +1 (ballisztikust €s Utesit egyarant). Ha

Tereptipus mindkét veédelmi €rtek O-ra csdkken, a
Nyilt (mez§) -4 karaktert nem vedi semmilyen pancel.
Normal (tipikus videk) ) A pance€lozatlan karaktereknek seril€si
Korlatozott (ritkds erdd, kiilvarosi utcak) O ellenprobat kell tennitk (a leny Test
Sziik (belvarosi utcak, stri erdd) +2 erteke)E sebz€s ellen. Minden ket siker,
Osszetett terep (€piiletbelsék) +4 amit a l€ény elé€r a tavolsagi harci proba
Hadtterzaj + szint soran, noveli a tamadas energiajat |-

A célpontnak van aktiv fokusza / varazslata -1/ er6 gyel.

A lény €s a c€lpont asztralisan aktiv -1 / Magia Tulajdonsag

vagy a c€lpont ereje*

* kivéve Maszk hatasa alatt

MAGIKUS SZAKERTELMEK
Tipus: M . Tevekenys€g: Valtozo . Hatotav: Valtozo -
Iddtartam: Valtozo

Némelyik intelligensebb l€ny a vardazslokhoz hasonlo-
an kepes elsajatitani a Varazslas €s Idezes szakertelme-
ket. A legtobb ilyen leény magiahasznalata inkabb
samanikus jellegli, de ez nem azt jelenti, hogy valami-
lyen totem utjat kdvetnék (legaldbbis nem az emberis€g
szdmara €rtelmezheté modon). Vannak azonban a her-
metikus magiahasznalokra hasonlito szornyek is. A ke-
pess€g birtokosa hasznalhatja a Varazslas szakertelmet,
tanulhat €s elmondhat varazslatokat, stb. - me€g Varazslat
Tartalekkal is rendelkezik. Ha a leny az Ide€zes szakertel-
met ismeri, akkor képes szellemek (rendszerint természe-
ti szellemek) megidézesere €s eliizésere. a Magia Tulaj-
donsdg nagysaga mindig a hasznalo Esszencidjaval
egyenld.

A Magikus Szakertelmek kepesseggel biro leny a va-
razslokhoz hasonloan haszndlhatja az asztralis kivetitest
(SR3 170. oldal). Az asztrdlis kivetités kozben a lények a
mentalis tulajdonsagaikat hasznaljak. Barmely mana alapu
kepessegiket hasznalhatjak az asztralis celpontok ellen,
de a fizikai képességek nem mlkddtek az asztrdlis sikon.
Asztrdlis kivetit€s kozben az ilyen lények az Asztrdlis
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MARO VALADEK
Tipus: F . Tevekenys€g: Automatikus -
Hatotav: Szemeélyes - Idétartam: Allan-
do

Ezzel a keépesse€ggel rendelkezd lenyek kepesek savas
nyalkat kivalasztani a boérikon. A leny testeének €rintése
minden korben sebzést okoz. Barmilyen, a lény altal
inditott vagy a lény elleni kozelharci tdmadas minden
egyes sebzes szintje (enyhe 1-gyel, kdzepes 2-vel, stb.)
1-gyel csokkenti a pancelzat veédelmi erteket (ballisztikust
€s litesit egyarant). Ha a pancelzat vedelmi erteke O-ra
csokken, a c€lpontot nem vedi semmi. Az igy védteleniil
maradt aldozatnak minden kozelharci tamaddsakor serii-
lési ellenprobat kell tennie (a lény Esszenciaja)E sebzes
ellen. Csokkentsd a sebz€s energiajat a karakter fegyve-
rének minden egyes el€r€s bonusza utan [-gyel.

MATERIALIZACIO
Tipus: F - Tevekenyse€g: Egyszerll - Hatotav: Szemelyes -
Iddtartam: Specialis

A Materializacio képess€ggel rendelkezd asztralis l€ény
atmenetileg a fizikai vilagban is k€pes testet Olteni. Ha az
adott leny leirasanal maskeépp nem jelezzik, akkor a ma-
terializalodott leny fizikai Tulajdonsdagai ugyanakkorak
lesznek, mint az Asztralis leny Esszencia Tulajdonsaga. A
materializalodott szellemeknek nincs szliks€giik taplalek-
ra €s levegére, immunisak az oregede€sre, betegs€gekre



€s mergekre. Ezenkivil az Esszenciajuktol fliggd Normal
fegyver immunitassal is rendelkeznek.

A legtobb szellem nem szivesen materializalodik -
csak akkor teszik, ha erre utasitjdk Oket. De még ekkor
sem maradnak sokdig ebben az dallapotban (a szellem
fajtajatol fligg). A természeti szellemek peldaul keptele-
nek napkelte vagy napnyugta utan megmaradni materia-
lizalodott formajukban.

A fizikai vilagban valo megjelen€s kizarolagos egysze-
ri tevekenyse€g, de a materializalodott forma fenntartasa
mar nem Kkeril tovabbi eréfeszit€sbe. Az asztrdlis sikra
valo visszateres ujabb kizarolagos egyszerli tevekenyse-
get vesz ige€nybe.

A materializalodott szellemek +10 Kezdemeényezes
modositot kapnak. A legtobb materializalodott szellem a
Reakciojat hasznadlva kepes fizikai kozelharcba bocsatkoz-
ni.

MEGEROSITETT PANCELZAT
Tipus: F - Tevekenys€g: Automatikus . Hatotav: Szeme-
lyes . Id6tartam: Folyamatos

A Megerositett Pancelzattal rendelkezé lények kilon-
legesen erds csontozattal vagy panceltakaroval rendel-
keznek. Ha a lény elleni tamadas (rovid sorozat vagy mas
egy€b korllmeény dltal nem mdodositott) energiaszintje
nem haladja meg a pancelzat szintjet, akkor semmifele
serilest nem okoz.

Az APDS vagy JE I6vedekek ellen a Megerdsitett Pan-
c€lzat csak szintje felevel ved.

MEGSZALLAS
Tipus: M . Tevekenys€g: Osszetett - Hatotav: Specidlis
Iddtartam: Specialis

A Megszadllas kepesseggel rendelkezd lenyek ke€pesek
megszallni egy €ldleny testet. Egy szellem a kovetkezd
szabalyok szerint hasznalhatja a Megszallas k€pesseget:

A leny megkiserelheti megszallni egy asztralis harc-
ban legy6zott ellenfele testet. Az aldozatnak rendelkez-
nie kell fizikai testtel.

A szellem megszdlhat egy Onkentes gazdatestet,
figgetlendl attol, hogy az ke€pes-e az asztralis utazasra.
Habar a gazdatest engedelyezi a szellemnek a teste bir-
tokba vetelet, a szellem donti el, hogy mikor tavozik,
hacsak el nem {izik (lasd SR3 189. oldal).

A megszallt karakter megtartja eredeti ismereteit €s
szakertelmeit, €s szert tesz a szellem szakertelmeire.
Noveld meg a fizikai Tulajdonsdg ertekeit a leny szintje-
vel, €s helyettesitsd a mentalis Tulajdonsagait a szelle-
meivel. Tovabba, ha a karakter nem onkéntesen veti ala
magat a keépessegnek, adj +2 modositot a karakter min-
den cselekedetének c€lszamahoz.

Ha az aldozat eszmeletlenn€ valik egy fizikai sebzestdl
(Halalos vagy nagyobb fizikai sebzéest szenved el), a szel-
lem sertetlen marad, de visszakenyszeril asztralis forma-
jaba. Az eliiz€s csak megtori, nem pusztitja el a szelle-
met. A mana alapu varazslatok a szellemre hatnak, de a
fizikai alapuak csak a gazdatestet sebzik.
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Ha a megszallo szellem eltavozik a testbdl, a gazda-
testnek (er6)H kabulds sebze€s ellen kell sériil€s ellenpro-
bat tennie az Akaraterejevel.

MEREG
Tipus: F . Tevekenys€g: Automatikus - Hatotav: Erintés -
Idétartam: Azonnali

A lény tamadasa mergezd, sebzeskodja (a lény Esz-
szencidja)S. A merget | harci fordulo gyorsasagu toxin-
nak kell tekinteni. Egyes leények a kepess€g egyeb valto-
zataival is rendelkezhetnek (lasd a lény leirasat tovabbi
informdcioert).

MIMIKRI
Tipus: F - Tevekenys€g: Egyszerii - Hatotav: Latotavolsag
- I[d6tartam: Fenntartott

A Mimikri képesse€ggel rendelkezd leny sze€les savon
keépes hangokat utanozni, bele€rtve az emberi hangokat
€s mas dllatok hangjait is. A hangok hamissaganak felis-
merésere tett Eszlel€s probak celszama a lény Esszencidja
+ 3.

MOZGAS
Tipus: F - Tevekenys€g: Osszetett - Hatctdv: Latotavolsadg
- I[détartam: Fenntartott

A lény az dltala befolyasolt teriileten megnovelheti
vagy lecsokkentheti az dldozat mozgasi tempojat. Az
aldozat haladasi sebess€get meg kell szorozni vagy el
kell osztani a leny Esszencia Tulajdonsagaval.

Amikor a Mozgas képességet jarmiire alkalmazzak, a
szorny Esszencia probat dob a jarmi Test Tulajdonsdga-
nak fele, mint c€lszam ellen. A sikerek szamat szorozd
meg a jarmii Gyorsulds €rtekével, €s az eredmeényt a
kovetkezd harci forduloban add hozza a Sebess€ghez
(vagy vond le beldle) - hasonloképpen, mintha a jarmi
gyorsitas vagy lassitas probat dobna. A leény tobb korben
egymas utan is hasznalhatja k€pesse€get a jarmii tovabbi
sebess€gnovelésere vagy csokkentesere. A helyzettdl
fliggben ez a sebess€gvaltozas akar azt is megkovetelhe-
ti, hogy a vezet$ karambol probat dobjon.

OSZTONOS VARAZSLAT
Tipus: F - Tevekenyseg: Osszetett - Hatctav: Latotavolsdg
- I[d6tartam: Azonnali

Ez a kepess€g lehetdve teszi a leny szamara, hogy
egy varazslatszer{i hatast hozzon l€tre - altalaban valami-
lyen elemi manipulacio tipusut. A leny valojaban nem
hasznal Varazslas szakertelmet, de a manat hasonlokep-
pen iranyitja, mint a varazslok. A legtobb leény csupan
egyetlen vardzslat hatasat tudja igy utanozni (zarojelben
olvashato a keépess€g utan). A vardzslatok leirasat az
alapkonyv 191. oldalan taldlod.

Amikor ezt a kepesseget alkalmazza, tekintsd ugy,
mintha a szormy Vardzsldas szakertelme €s a varazslat
ereje egyarant az Esszencia e€rtekevel lenne egyenld. A
keépesseg letrehozasanak modja miatt az elemi manipula-
cios hatasokat nem lehet pusztan a harci tartalek felhasz-




nalasaval elkeriilni. Az ilyen tamadasok sebzese altalaban
K, de ez lényenkent valtozhat (lasd a l€ény leirasdnal).

A képess€g hasznalata annyira rokon a varazslassal,
hogy a Feleébredt karakterek varazsvedelmiiket hasznalva
megvedhetik magukat vagy masokat ellene. Itt jegyez-
nénk meg, hogy a varazsveédelem egyetlen masik kepes-
s€g ellen sem ved (kivéve azt az esetet, ha a lény Varazs-
lds szakertelmet hasznal).

Mivel belsd, velesziiletett tulajdonsagrol van szo, a
lenynek nem kell elszenvednie a kimeril€s hatranyos
hatasait. Azonban a leny ki is terjesztheti a hatast, €s
ilyenkor mar a varazslokhoz hasonloan vonatkozik ra a
kimeril€s is. A kimeriilés kodja (a Iény Esszencidja)S. A
tamadas kiterjeszt€sekor a hatas annyi ne€gyzetmeétert
€rint, amennyi a leény Esszencidja.

A kiterjesztett Oszténds Varazslatok magiasemlegesi-
te€ssel megsziintethetdk.

PARALIZALO ERINTES / VONYITAS
Tipus: F - Tevekenyseg: Osszetett - Hatotdv: Erintés vagy
Latotavolsdg - Idétartam: Specialis

A lény barmely €rintése (bele€rtve a fegyvertelen ta-
madasat is, akkor is, ha nem okoz sebzést), a Paralizalo
Erintés altal csdkkenti a c€lpont Gyorsasagat a leny Esz-
szencia €rtekevel 2D6 percig. Tobb €rintes 6sszeadodo
Gyorsasag csokkenést eredményez. Az a karakter, akinek
a Gyorsasaga O-ra csokken, képtelen barmiféle mozgasra.
Ha O ald csokken, akdr meg is halhat. Ahhoz, hogy to-
vabbra is l€legezzen, Akaraterd probat kell dobnia min-
den percben, a lény Esszenciaja, mint c€lszam ellen. Ha a
proba sikertelen, a l€gzese ledll, €s 1D6 percen beliil
meghal, hacsak id6kdzben le nem jar a benulds, vagy
valaki elsdsegéelyt nem alkalmaz.

Nemely leny Paralizalo Vonyitas ke€pesseggel rendel-
kezik az erint€s helyett. Ebben az esetben, leny minden
c€lpontra hatdssal van, aki hallja 6t. A lény kett6s probat
dob az Esszenciajaval a c€lpont Akaratereje elleneben.
Ha a lény legalabb egy tiszta sikert eler, a k€pess€g ha-
tassal van a ce€lpontra. Ha a Paralizalo Vonyitas kepesse-
get egy csend terlletrl ki vagy be akarjak hasznalni,
csokkentsd a Paralizalo Vonyitas probajanak c€lszamat a
varazslat erejevel.

PERMETEZES
Tipus: F - Tevekenys€g: Osszetett - Hatctdv: Specidlis -
Idétartam: Azonnali

A Permetezes kepesseggel rendelkezd leny biizos
p€zsmaszagot ke€pes drasztani magabol. A Permetezes
hatotavolsaga a leny Esszenciaja x 2 méter. Tamadaskent
60°%-os ivben hat. Hogy elkeriilje a permetezést, a c€l-
pontnak Gyorsasag (8) probat kell tennie. A lepermete-
zett aldozat a veédekeze€sen kivil semmilyen mast nem
cselekedhet a harci fordulo vegeig. Noveld meg az aldo-
zat minden c€lszamat +1-gyel (a lény Esszenciaja)D6
fordulonyi ideig. A lepermetezett aldozatnak ki kell dob-
nia minden felszini ruhazatat, a pancelzatat is bele€ertve,
mivel a biiz semmilyen modon nem tavolithato el. A
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gazalarcot viseld aldozatra nem hat a permetezes, vi-
szont a ruhait akkor is ki kell dobnia.

PSZICHOKINEZIS
Tipus: F - Tevekenys€g: Osszetett - Hatotdv: Latotavolsdg
- I[d6tartam: Fenntartott

A leny pszichokinetikus energiat kepes generalni,
melynek Gyorsasaga €s Ereje megegyezik a leny Esszen-
cia Tulajdonsagaval. A hatas hasonlo a Magikus Ujjak
varazslatéhoz (lasd SR3 197. oldal).

REGENERACIO
Tipus: F - Tevekenys€g: Automatikus - Hatotav: Szeme-
lyes - IdStartam: Allando

A Regeneracio képességgel rendelkezd lényeket nem
lehet megdlni semekkora sebzessel, kiveéve, ha lény ge-
rincét vagy agyat sebzik. Valahanyszor a lény Haldlos
sebzest szenved, vagy az dllapotjelzdje eleri a Halalos
szintet, dobj 1DG6-tal. 1-es eredmeény eseten a leny teny-
leg meghal. Ha fegyvertdl vagy egyeb hatdstol erételjes
biologiai roncsoldddst szenvedett (tiiz, robbands, stb.), a
leny l-es €s 2-es eredmenyne€l is meghalhat. Minden
egyeb esetben, a leny elszenvedi a szokasos sebze€s mo-
dositokat a harci forduloban, mikor elszenvedi a sebzést,
de a kovetkezd harci fordulo kezdeten teljesen felgyogy-
ul.

A fegyverfokuszok keépesek maradandoan megolni
ezeket a lenyeket. Ha a leny halalos sebestlilest kap egy
fegyverfokusztol, vagy a fegyverfokusztol kapott sebze-
sek elerik a Halalos szintet az allapotjelzé€n, azonnal egy
Esszencia probat kell tennie, a fokusz erejének kétszere-
se, mint c€lszam ellen. Ha a lény nem er el sikert a pro-
ban, azonnal meghal. Egy siker elegendd, hogy a leny
regenerdlodds probat tehessen.

REJTOSZIN
Tipus: F - Tevekenys€g: Automatikus - Hatotav: Szeme-
lyes - Idétartam: Allando

A Rejtészin kepesseggel rendelkezd leény ke€pes meg-
torni maga koril a fenyt, €s ezaltal szinte lathatatlanna
valik. Ha a leny mozdulatlan marad, az €szleleésere do-
bott probak c€lszama 10. Ha mozog, a c€lszam csak 8.
Mivel ez a képess€g a n€zd terlatasara hat, adj +2 modo-
sitot minden, a lény ellen iranyulo tavolsagi tamadas
c€lszamahoz.

A képess€g a természetes €s kiberveres hdlatas ellen
is hat, de nincs hatassal a nem-vizualis €rzekel€sekre,
mint a szonar, radar vagy szagnyom. Azonban egyes
lenyek olyan valtozattal is rendelkezhetnek, amely az
elektromagneses spektrum sz€lesebb savjara hat.

VAGY VISSZATUKROZESE
Tipus: M . Tevekenys€g: Osszetett - Hatotav: Latotavol-
sag - Idétartam: Fenntartott

Ezzel a kepesseggel a leny fel tudja deriteni a tertile-
teén levd ce€lpontnak a legmelyebb vagyait, €s keépes egy
annak megfeleld illuziot l€trehozni, amely az aldozat



elmejere hat. Ha a leény ugy kivanja, akkor 6 maga is
megjelenhet az illuzio artalmatlan vagy kedves szerepld-
jekent.

Mikor a leny hasznalja ezt a képesseget, dobj egy ket-
tés probat a leny Esszenciaja €s a c€lpont Akaratereje
kozott. Ha a lény €r el tobb sikert, az aldozat beddl az
illuzionak. Maskiilonben a képess€g nem hat a c€lpontra.
Ha nem akadalyozzak meg benne, a c€lpont ugy visel-
kedik, mintha a vagya valdra valt volna (ami lehet képze-
letbeli hitelrudak vagy targyak felszedese, kepzeletbeli
gyllolt ellenfelenek fojtogatasa, kepzelt oromferfi vagy
O6romldny cirégatdsa, stb.).

Ha az aldozatot megtamadjak vagy megsebesitik,
vagy a tarsai ivoltoznek vele vagy felpofozzak, tehet egy
ujabb Akaraterd probdt, hogy ellendlljon az illizionak. Ha
a c€lpont tobb sikert €r el a proban, mint a leny, megtori
az illuziot. Akik a k€pess€g hatasa alatt allnak, nem cse-
lekedhetnek, nem tudjak megkiilonboztetni a valosagot
az illuziotol.

VAKITAS
Tipus: M . Tevekenyseg: Osszetett « Hatotdv: Latotavol-
sag - Idétartam: Azonnali

Mint a neve is mutatja, a Vakitas képess€g megvakit
egy ce€lpontot. Tegy egy kettds probat a leny Esszenciaja
€s a c€lpont Akaratereje kozott. Ha a leny €r el tobb
sikert, az aldozat 1D6 harci fordulora megvakul, de nem
szenved semmilyen fizikai serlle€st. Ez a képess€g a
kiberszemekre €s az asztralis latasra is hat.

VARAZSLATSEMLEGESITES
Tipus: M . Tevekenys€g: Osszetett - Hatotav: Latotavol-
sag - Iddétartam: Azonnali

A Varazslatsemlegesit€s kepesseggel a leny a varazs-
hasznalokhoz hasonloan ke€pes semlegesiteni egy varazs-
latot (ldsd SR3 183. oldal). A Iény az Esszencia €rtékenek
megfeleld szamu kockdval dobja a probat a Varazslas
szakertelem helyett.

VARAZSVEDELEM
Tipus: M . Tevekenyse€g: Szabad - Hatotav: Latotavolsag -
Idétartam: Fenntartott

A Varazsvédelem képességgel a lény a varazs-
hasznalokhoz hasonloan k€pes varazsveédelmet biztosita-
ni (lasd SR3 183. oldal), az Esszencia ertekének megfeleld
szamu kockaval.

ZAVARAS
Tipus: M . Tevekenys€g: Osszetett - Hatotav: Latctavol-
sag - Iddtartam: Fenntartott

A Zavaras keépess€g segitsége€vel a leny elerheti,
hogy az aldozatai elveszitse€k iranyerzekiket, €s zavartan
bolyongjanak Ossze-vissza a le€ny altal iranyitott teriileten.
Ennek koévetkezmeényei sz€les skalan mozognak. Egy
otthonszellem altal okozott Zavards miatt az illetd esetleg
belelitkozik a falakba, vagy Osszekeveri a veéc€ajtot a
kijarati ajtoval. Egy hegyszellem altal okozott Zavaras
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viszont kdnnyeden azt eredményezheti, hogy az aldozat
lepottyan a kévetkezé sziklaperemrdl.

A Zavaras hatasa alatt barmilyen probat megkiserlé
karakterek hatranyos c€lszam modositot kapnak, mely a
kepesse€get hasznalo leny Esszencidjaval egyenlé nagysa-
gu. Ezen felll, ha az aldozat valamilyen dontést akar
hozni, Akarateré probat kell dobnia a leny Esszencidja,
mint c€lszam ellen. Ha a proba nem sikerll, keptelen
elhatdarozni magdt. Valakinek vagy valaminek figyelmez-
tetnie kell ra, hogy az elébb me€g el akart donteni vala-
mit. Egy tamadas vagy tars szobeli figyelmeztetese jo
alkalom arra, hogy az aldozat ujabb probat dobhasson.
Ha viszont az aldozat ilyen dontéskeptelen, habozo dlla-
potban hagyjak, akkor az illet eldbb utobb el fog setalni
valamerre.

A FELEBREDT LENYEK GYENGEI

Habar a megjelent uj fajok kiilonds kepessegekkel
rendelkezhetnek, ezek az €letformak olykor gyengesege-
ket is mutatnak, amiket ki lehet hasznalni - talan a terme-
szet igyekszik fenntartani az egyensuilyt.

ALLERGIA

A lény kiilonosen €rzekeny egy vagy tobb anyagra
vagy hatdsra. Altalaban csak akkor szenvedik el a hatra-
nyokat, ha kapcsolatba keriilnek az anyaggal vagy hatas-
sal. Gyakori allergia-kivalto lehet a napfény, a vastartalmu
fémek, a szent jelképek (amelyek pszich€sen hatnak), a
milanyagok €s szennyezddesek.

Kellemetlens€g: Zavarja a leényt, de nincs jatekbeli
hatasa.

Enyhe: Zavaro €s kellemetlen. Erintkezéskor néveljiik
meg [-gyel a lény probainak c€lszamat.

KOzepes: Az €rintés a leény szamara fajdalmas, gyak-
ran visszakozik is téle. A elhuzodo e€rintes allergias reak-
ciot valt ki. Noveljiik 2-vel az allergen anyagbol kesziilt
fegyverek energidjat.

Sulyos: M€g a legenyhebb €rintes is allergias reakciot
valt ki €s fizikai sebz€st okoz. Noveljiik 2-vel az allergen
anyagbol kesziilt fegyverek energidjat. A fegyver normal
sebzesen tul a ce€lpont egy tovabbi Enyhe sebzest is el-
szenved.

CSOKKENT ERZEKEK

Nehany vagy az Osszes €rzekszerv csokkent
miikédese. Tipikusan a csOkkent €rzek csak az eredeti
szintjének felével mikodik.

ESSZENCIAVESZTES

Csak humanok €s metahumanok eshetnek aldozatul a
Human-Metahuman Vampirikus Virusnak, €s csak az ilyen
lenyek szenvedhetnek az Esszenciaveszteéstdl. Az ilyen
lenynek letrejottekor akkora az Esszencia €rteke, mint
amennyivel az atvaltozas el6tt rendelkezett, de nincs
velesziiletett Esszencidja. Ezen lenyek csak ugy kepesek
Esszenciat szerezni, ha rendszeresen elszivjak azt masok-
tol. A lény havonta | Esszencia pontot veszit. Némely




lény enné€l gyorsabban veszit Esszenciat, €s csak
kevesen veszitik lassabb ttemben.

Ha a lény Esszencidja O-ra csokken, napokon, esetleg
orakon beliil meghalhat. Ez alatt az idd alatt a l€ny kilo-
nosen vesz€lyesnek szamit, mert barmilyen is az alap-
termeészete, most egy kiehezett ragadozo, ami friss Esz-
szencidra vadaszik eszetlen kegyetlenseggel.

ETRENDI SZUIKSEGLET

A leny etrendjenek tartalmaznia kell bizonyos anya-
gokat (ezek altalaban asvanyi anyagok, de olykor sokkal
€rdekesebb dolgok). Ezek nelkiil az €trendi anyagok néel-
kil a leny megbetegedik €s vegil meg is halhat.

SEBEZHETOSEG

Vannak bizonyos anyagok, melyek k€pesek drasztiku-
san megzavarni egyes lenyek metabolizmusat. Az ilyen
anyagbol kesziilt fegyverek sebzeéskodja 1-gyel nagyobb
az anyagra €rze€keny lenyek ellen. Peldaul egy 2E sebzesi
fa bunko Kozepes sebzesii fegyvernek szamit egy ,Se-
bezhetds€g (fa)” gyengevel rendelkezd I€ény ellen.

Az .€rzekeny” anyagok dltal okozott sebek ugyanugy
gyogyulnak, mint a hagyomanyos sebek.

A sebeslilést nem okozo €rintkez€st az anyaggal kel-
lemetlen szintl allergias reakcionak kell tekinteni.

A Regenerdlodas keépess€ggel rendelkezd leények az
€rzekenysegiikbdl szarmazo sebek utani modositokat
csak a kovetkezd korig kapjak meg. (Lasd Regeneracio,
14. oldal) Pelddul egy fa karoval megsebzett vampir a
vonatkozo sebestlil€és modositokat csak a sebzddes kore-
ben kapja meg — a kovetkezd korben minden sebe be-

gyogyul.

MUTANS LENYEK

A mutans lények a Shadowrun vilagaban normal lée-
nyek hattersugarzasnak vagy sugarfertézesnek kitett val-
tozatai. Habar a mutdcio hatasara barmilyen valtozason
atmehet a leny, a mutans lenyek rendelkeznek né€hany
kozos jellemzével. Sokkal agresszivabbak, mint természe-
tes peldanyok; gyakran megvadulnak, ok ne€lkil tamad-
nak €s ritkan vonulnak vissza. Tobbnyire maganyosan
€lnek, €s ugyanolyan szivesebben tamadjak meg norma-
lis fajtarsaikat, mint mas lenyeket. A hagyomanyos dlla-
tok messzire elkeriilik a mutans lenyeket.

A mutans lenyek tobb jellemzével is rendelkezhetnek
az aldbbiak koziil; a Jatekmester valasztja ki a neki tet-
sz0t.

MERETVALTOZAS

A mutans lények merete 50% - 200%-kal nagyobb
nommal fajtarsaikhoz keépest. Neémelyikilk m€g ennel is
nagyobb lehet, de a normal fajtarsaik meretének kétsze-
resén€l nagyobb mutans leények meglehetdsen ritkak.
Keveés mutans kisebb az atlagos méretnél.
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FIZIKAI JELLEMZOK

A mutans lények fizikai jellemz6i koze tartoznak a
csont elvdltozasok, a riihoss€g €s az albinizmus. Gyakori-
ak a csontkinovesek a labak, karok, koponya €s a gerinc
menten; ezek a kindvesek dtszakitjak a bort, bizarr kils6ét
kolcsonozve a leénynek. Egy mutans l€ény csontjai gyakran
osszehangolatlanok: pelddul egy kilondsen ivelé gerinc,
a leny meretehez keépest aranytalan vegtagok, vagy egy
kiilénos formaju koponya.

A bundas leények hajlamosak a riihosségre, itt-ott a hi-
anyos bunda alol foltokban feltlinik a bdr, ami gyakran
gyulladt €s elszinezodott. A keves vagy semennyi szor-
zettel nem rendelkezé mutans le€nyek boren hegek, feke-
lyek, €s szinelvaltozasok lehetnek. A pancellal vagy kitin-
vazzal rendelkezd lenyeknek itt-ott hianyozhat a pancelja.

A mutans lenyek legaltalanosabb fizikai jellemzdje az
albinizmus - a hullafeher vagy természetellenesen vilagos
szinli bor, rozsaszin vagy piros szemekkel. Sokuknak van
egy extra vegtagja is, ami azonban altalaban hasznalha-
tatlan. Egyes esetekben a mutans le€nynek hianyozhat is
egy testrésze.

FELEROSITETT TULAJDONSAGOK ES EGYEB JELLEMZOK

Némely mutans lény magasabb Eré vagy Test
Tulajdonsaggal rendelkezik, mint természetes fajtarsai. A
mutans lényeknek egy€b kiilonos jellemzéik is lehetnek,
amik szintén nem jellemz6 a természetes fajtdrsaikra,
ilyen peldaul a szurkileti- vagy hdlatas.

PARANORMALIS KEPESSEGEK

A mutalodott teremtmeények tobbs€ge rendelkezik bi-
zonyos keépess€gekkel, mint peldaul Asztralis Erzekeles,
Maro Nyal, Maro Valadek, Felelem, Betegs€g vagy Me-
reg.

MUTANS LENY ALKOTASA

A kovetkezd iranyelveket hasznald egy természetes
léeny mutans valtozatanak megalkotasahoz:

+ Csokkentsd a mutalodott leény Intelligencigjat 2-vel
(minimum 1-nek kell neki lennie)

Minden egyes mutdns jellemzé utdn, amit a
Jatekmester valaszt a lénynek (lasd feljebb), csokkentsd a
leny Esszencigjat 1-gyel. Ha a mutansnak felerésitett
Tulajdonsaga van, csOkkentsd az Esszencidjdt a felerdsites
minden egyes pontja utan 1-gyel. A paranormalis
kepessegek egyediilalloak, €s egyik mutadns lenynek sem
lehet egynél tobb. Ha a mutansnak van egy paranormalis
képessege, csokkentsd az Esszencidjat 3-mal (minimum
1-ig), de minden Esszencia alapu képess€g (mint peldaul
a Felelem) a leny eredeti Esszenciaja (altalaban 6) plusz
az eredeti €s Uj Esszencia €rtek a kiilonbs€genek a fele
(felfel€ kerekitve) alapjan miikodik.

Mike, a Jatekmester, szembe akarja allitani csa-
patat egy mutans medvevel, mikézben a Nagy Sur
Parton a titkos kutatobazis utan nyomoznak. Egy
termeszetes medve statisztikai (lasd 20. oldal) a



kovetkezok:

T GY E K I A E R
9/1 4x3 % - 24 2

KEZD: 5 + 1D6

Tamadasok: G6S fizikai, +1 eleres

Mike lecsSkkenti a leny Intelligenciajat 1/2-re.
Ezutan eldénti, hogy a mutans medveje albino lesz
(1 pont az Esszenciabol), majd felruhazza a Maro
Valadek parakepesseggel (3 pont az Esszenciabol).
Vegtil ugy dont, hogy a mutans medve ketszer ak-
kora lesz, mint termeszetes fajtarsai, csak hogy
remisztébb legyen (I pont az Esszenciabol). Igy a
mutans medve statisztikai a kvetkezdk lettek:

T GY E K I A E R
9/1 4x3 9 - 172 2 1 5

-------------------------------------------------- P& rall é nyek 1 7

KEZD: 5 + 1D6
Tamadasok: 6S fizikai, +1 eleres

Ha a medve sikeresen megtamad egy pancelo-
zatlan karaktert, annak 9E seriilesi ellenprobat kell
tennie - a medve eredeti Esszencidja 6 + a kiilonb-
seg fele (6-1=5, osztva 2-vel=2,5 , kerekitve 3-ra).

Mutans Paralények

A Jatekmester paralények mutans verzioit is megal-
kothatja, az eldbbi iranyelvek szerint. Azonban egy ilyen
teremtmény megalkotasa sordn meglehetdsen nehez
fenntartani a jatekegyensulyt, kilonosen, ha a leny elso-
sorban az asztralsikon €l, vagy metahuman szintl intelli-
genciaval rendelkezik. Tartsd €szben, hogy a toxikus
lenyekkel ellentetben a mutans teremtmenyek mentali-
san kiegyensulyozatlanok €s ritkan cselekszenek a fajuk-
nak megszokott modokon.




TOXIKUS LENYEK

A toxikus lények a sugdrzas €s szennyeze€s hatdsara
eltorzult paralények. Ezek a felelmetes szornyetegek a
fold legveszelyesebb teremtmeényei koze tartoznak.

Ahhoz, hogy megalkoss egy toxikus lenyt egy letezd
paranormalis teremtmeénybdl, logikus jellegzetess€geket
€s kepessegeket kell valasztanod neki. Mint a mutans
lenyek eseteben, a Jatekmester most is teljesen a kaland-
ja szamara alakithatja a toxikus l€nyt.

Elészor is, a Jatekmesternek ki kell valasztania a leny
elsddleges €s masodlagos toxikus kepessegeit, a Toxikus
Lények Kepess€gei tablazatbol (18. oldal). Ezek a képes-
s€gek nem csokkentik a toxikus leény Esszenciajat, mivel
a fold szennyezddesebdl taplalkoznak; viszont a lénynek
bizonyos korldatozasai vannak a képess€g hasznalatat
illetéen: az elsédleges toxikus ke€pess€get naponta az
Esszenciajanak
megfeleld szamu
alkalommal hasz-
ndlhatja csak a
lény, mig a ma-
sodlagos  toxikus

Elsidleges toxikus képességek
Artalmas Lehelet
Felelem

TOXIKUS LENYEK KEPESSEGEI

Masodlagos toxikus képességek
Allatiranyitas

Betegseg

hozzaad plusz egy kockat a Harci Tartalekahoz, 5-
re csOkkentve az Esszenciajat. Elsédleges toxikus
kepessegkent a Zavarast (napi 5 hasznalat), ma-
sodlagoskent pedig az Allatiranyitas (napi 2 hasz-
ndlat) kepesseget valasztia neki, a hagyomanyos
Elrejtes €s Mereg kepessegei melle. Vegll hozza-
juk csap meg par termeszetes nova skorpiot is; a
karaktereknek igy nehezebb megallapitani, hogy
vajon melyik lehet a toxikus, raadasul a toxikus
nova skorpio igy jobban ki tudja aknazni az Allat-
iranyitas kepessegenek elényeit. A toxikus nova
skorpio kesz a bevetesre.

TOXIKUS LENYEK HASZNALATA

Mint ahogy egy ritka €s erds eszkoz bevezeteset, a Ja-
téekmesternek a toxikus lények haszndlatat is jol at kell
gondolnia.

Bar nem szuk-
se€gszeriien intel-
ligensebbek ezek
a toxikus lenyek,
mint termé€szetes
fajtarsaik, csele-

kepesseget pedig
az Esszencia €rte-
ke osztva 2-vel
(lefele  kerekitve)
alkalommal. A
keépess€gek oran-

Felerdsitett Erzekek

Felerdsitett Fizikai Tulajdonsagok
Elnyelé€s (iszap)

Kenyszer

Vakitds

Zavaras

Helyhezkotes
Immunitas (mergek)
Maégikus Erzek
Maro Nyal

Maro Valadek
Mereg

kedeteik ezt a
latszatot kelthetik.
Ezek a lenyek a
toxikus samanok-
hoz nagyon ha-

keént egy haszna-

latnyit ,ujratOlthe-

ték”, ha a leny

toxikus hulladekba meriil, vagy ha egy erésen toxikus
terlileten tartozkodik. Ezt a tOltdde€si folyamatot toxikus
hibernacionak hivjak.

Ha a leny egyik toxikus kepesse€get korlatlan haszna-
lativa akarod tenni, egyszerlien hagyj el egy
parakepesseget, amellyel a leny normal valtozata rendel-
kezik. Peldaul, hogy egy toxikus pokolkutya korlatlanul
haszndlhassa az Artalmas Lehelet képess€get, a Jatek-
mester ddnthet ugy, hogy elveszi tdle az Oszténds Va-
rdzslat (ldngszoro) parakeépess€get. Az ilyen modon ki-
egyensulyozott toxikus l€nynek mar nem kell veégigmen-
nie a toxikus hibernacio folyamatan ahhoz, hogy megtujit-
sa ezt a toxikus kepess€get. Vegil, egy Esszencia-
pontért cserébe a Jatekmester hozzaadhat egy plusz
kockat a leny Harci Tartalekahoz. Ezekkel a lehetésegek-
kel a Jatekmester mindig bevezethet egy uj paranormalis
allatot a kalandjaba, amivel meglepheti a jatekosait.

A toxikus lenyek csak a tiszta vizre vagy tiszta leveg6-
re valo Allergia gyengével rendelkeznek. Ezt a gyengét
Sulyos Allergiakent kell kezelni.

Mike, a Jatekmester, kiss€ bosszus, hogy a ja-
tekosai meg sem rezzentek, mikor a karaktereik
meglattak a mutans medvet. Ugy doént, hogy
meglepi cket - egy toxikus nova skorpioval. Mike
alapul veszi a termeszetes nova skorpiot, majd
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sonloan teve-
kenykednek; ket-
segkivil abbol a
c€lbol leteznek, hogy megblintessek azokat, akik elpusz-
titottak természetes birtokukat. Hogyan vagy miért valtak
toxikussa, senki nem tudja. Azonban egyes jellemzdik
kozosek. Mind paranoidsak €s bosszuszomjasak. Irgal-
matlanul kovetik €s cserkeszik be aldozatukat, nem sziik-
ségszerlien €lelem gyanant. A toxikus lények tobbnyire
maganyosak, ritkan €lnek egyiitt fajuk nem-toxikus
egyedeivel. Az Allatiranyitas kepességgel rendelkezd
egyedek rovid idészakokra kapcsolatba l€épnek termeésze-
tes tarsaikkal, de ezek a ,tarsasagok” azonnal felbomla-
nak, mikor a toxikus l€ny ugy €rzi, ,kiildeté€se” veget ért.
A toxikus lenyek tobbs€ge halaldig harcol ellenfeleivel. A
Hatodik Vilag minden furcsasagai koziil a toxikus leények
léte mutatja be legjobban, mi tort€nik, ha a természet
visszavag azoknak, akik megmergezik.

Ugy tiinik, nincs €rdemi kapcsolat a toxikus samanok
€s a toxikus lenyek kozott, a hasonlo terme€szetiikon
kivil. Volt ra pelda, hogy toxikus samanok egytittmiikod-
tek toxikus lenyekkel, de a samanok allitasa szerint, ezek
a lenyek szabad akaratukbol cselekedtek igy.

A mai napig nem tudunk mutans toxikus l€ények I€te-
z€s€rdl. Azonban a Feleébredt Vilag meg fiatal...



A NC 0 | .._\;“ N TN
;" !?A / 2‘/1;. ) i ué Jfl}ﬁ'f\ \

PARALENYEK

megjelent Shadowrun termekekben. A leények tobbs€ge at lett dolgozva a Shadowrun 3.
Kiadas szabalyai szerint. Az itt kozolt statisztikak €s keépess€gek feliilbiraljak a korabban
megjelenteket.
A lények merete €s sulya egy dtlagos, felndtt egyedre vonatkoznak. Nagyobb (10-30%) €s
kisebb (60-70%, a nemi meretkiilonbse€geket is bele€rtve) egyedek is elofordulnak.
A lények meéreteének veletlenszerli meghatdarozasahoz haszndld a Leények Mérete Tablazatot
(20. oldal).
Az eléforduldsi hely azt a helyet jeloli, ahol a I€ény szivesen tartozkodik. Az emberi beavatkozas
kovetkeztében a lény a természetes €l6hely€tdl tavol is elofordulhat, kiilondsen, ha drallatkent
hasznaljak.

E z a fejezet kozel az Osszes paralény leirasat tartalmazza, amely el6fordult az eddig

A LENYEK STATISZTIKAI

A leirast kovetd statisztikak a faj egy adtlagos egyedere vonatkoznak; ez egyedrdl egyedre
vdltozhat. A fizikai €s mentdlis Tulajdonsagok akar 50%-kal is magasabbak lehetnek. A faj kisebb
egyedenek a Tulajdonsagai mindig legalabb az atlagos egyedekenek a fele, kivéve ha beteg
€s/vagy seriilt. Viszont a kisebb €s a nagyobb egyedek is egyforma Esszencia, El€res, Tamadas
Tipus €s Sebzes Modositokkal rendelkeznek, habar a ke€pesse€gek szinten lehetnek elterdek.

A HMHVV rovidites a Human-Metahuman Vampirikus Virust jelenti. 2060-ban az
orvostudomany négy torzset kilonbozteti meg ennek a fertézeésnek, mindegyik fajtaja minden
fajra masképp hat. Minden egyed, amely megfert6z6dott valamelyik virustorzzsel, potencialis
hordozo, €s képes masokat is megfertdzni.

A LENYEK STATISZTIKAI

T: Test. Az els§ szam a Tulajdonsdg szintje, a masodik a pancelzate (ballisztikus €s Utesi
egyarant).

GY: Gyorsasag. Az elsé szama a Tulajdonsag szintje, a masodik a futasi szorzo. Ha a leny repil,
uszik vagy barmi mas modon mozog, a szorzoja a Megjegyzések részben olvashato.

E: Ero.

K: Karizma. Csak az intelligens, vagy szocialis kapcsolatokra k€pes leényeknek van Karizma
Tulajdonsaga. Minden egyeb lenynek sziiksegtelen.
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LENYEK MERETE

2DG6 dobas Meéret (% nagyobb vagy kisebb)
2 -50
3-4 -20
5-7 -
8-9 +10 (+1 egy fizikai Tulajdonsdgra)
10-11 +20 (+2 egy fizikai Tulajdonsdgra)
12 +50 (+5 egy fizikai Tulajdonsagra)

I: Intelligencia. Az els6 szam szolgal az Intelligencia
probakhoz €s varazslatok c€lszamaul, a masodik pedig az
Eszlel€s probakhoz.

A: Akaratero.

E: Esszencia. Ha egy nagy ,,A” betii kdvetkezik a szam
utdan, a lény egy szellem, amely elsésorban az
Asztralsikon létezik. ,K” esetén a leny kettds természetii.
A vadltozo Esszencia €rtek a lenyek kiilonbozd erdsseget,
szintjet jelenti.

R: Reakcio. A lények ezt a Tulajdonsagukat hasznaljak
fizikai tamadasra.
KEZD: Kezdemenyezes. Reakcio + Kezdemenyezes

TERMESZETES ALLATOK TABLAZAT

Tipus T GY E I
Denever 1 5 (x4) 0 1/5
Medve 9/1 4 (x3) ) 2/4
Macska (hdzi) | 4 (x3) | 2/4
Macska (vad) 2 4 (x4) 2 2/4
Szarvas 4 4 (x4) 4 2/3
Kutya (nagy) 3 4 (x5) 3 2/4
Kutya (kicsi) | 4 (x4) | 2/4
Elefant 15/3 3 (x4) 40 3/3
Roka 2 4 (x4) 1 2/4
Kecske 2 4 (x6) 2 2/3
Lo 10 4 (x4) 8 2/3
Leopard 5 5 (x4) 5 2/4
Patkany | 5 (x3) 0 1/4
Orrszarvu 12/2 4 (x4) 25 2/2
Foka 6 5 (x4) 4 3/4
Capa 5/1 5 (x4) 4 2/3
Capa (nagy) 10/2  5(x3) 10 2/3
Tigris 8 6 (x4) 8 3/4
Farkas 5 5 (x4) 4 3/4
METAHUMAN ATLAGOK
Tipus T GY E K
Ember 3 3 3 3
Torpe 4 2 5 3
Tinde 3 4 3 5
Ork 6 3 5 2
Troll 9/1 2 7 {
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Kockak. A Kezdemenyezes ertek donti el azt is, hogy a
leny maximalisan hany Harci Tartalek kockat hasznalhat
fel egy harci fazis soran.

Tamadasok: A Ieny fizikai tamadasanak sebzeskodja.
A sebze€s fizikai sebz€st jelent, kiveéve ha maskent tlintet-
tik fel. A ,Humanoid” tamadds azt jelenti, hogy a leény
kepes fegyvereket hasznalni a harcban; ugyanazok a harci
szabalyok vonatkoznak ra, mint a karakterekre. Ezek a
leények puszta kezzel (Er§)K kabulds sebzest okoznak. Itt
tintettik fel azt is, ha a leny terme€szetes eleres
modositoval rendelkezik.

PARALENYEK

Ez a fejezet tartalmazza minden jelenlegi Shadowrun
lény statisztikait €s rovid leirasat, abece sorrendben.

A Természetes Allatok Tablazat tartalmazza nehany
fobb nem-paraallat statisztikait. A Jatekmesterek kedviik
szerint modosithatjak ezeket az adatokat, utmutatoul
szolgdlva mads termé€szetes dllat statisztikdinak meghata-
rozasakor. A Metahuman Atlagok Tablazat szintén alapul
szolgalhat egyszer hasznalatos nem-jatekos karakterek
megalkotasakor.

A E R KEZD Tamadasok
| 6 6 6+1D6 2E
2 6 5 5+1D6 6S, +1 elé€res
2 6 5 5+2D6 3E, -1 eléres
2 6 5 5+2D6 4K, -1 elé€rés
2 6 3 3+1D6 3K, +1 eleres
2 6 4 4+1D6 6K
2 6 4 4+1D6 3E, -1 eléres
3 6 3 3+1D6 10H, +1 eléres
2 6 5 5+2D6 3E, -1 eleres
2 6 3 3+1D6 3E
2 6 3 3+1D6 6S, +1 elé€res
2 6 5 5+3D6 9S
| 6 5 5+1D6 2E, -1 el€res
2 6 3 3+1D6 11H
2 6 4 4+1D6 4K
1 6 5 5+2D6 10S
2 6 5 5+2D6 12H
2 6 6 6+3D6  10S, +1 eleres
2 6 5 5+2D6 7K

A E R Tamadasok

3 6 3 Humanoid

4 6 2 Humanoid

3 6 3 Humanoid

3 6 2 Humanoid

2 6 | Humanoid, +1 ele€res



ABRAM HOMAR

Az abram homar a legnhagyobb rakfele Europaban, 2,5
m testhosszaval €s 100 kg atlagsulyaval. Kemeény pancel-
ja, k€t par antennaja, 4 par laba, amivel jar €s uszik, €s
ket massziv olloja van.

T GY E K | A
5/6 3x4 5 - /4 4
KEZD: 3 + 1D6
Tamadasok: 5S, +1 Eleres
Képességek: Felerésitett Erzekek (szondr), Immunitas
(méergek), Megerdsitett Pancelzat
Megjegyzések: Ha az abram homar kozelharcban meg-
sebzi az ellenfel€t, annak Gyorsasag(4) probat kell tennie.
Ha a c€lpont nem er el sikert a proban, a homar megra-
gadja az ollojaval. A fogvatartott dldozat azonnal elszen-
ved 6S sebze€st a homar kovetkezd, €s minden azutdni
tevekenyse€ge soran. A sebze€skod minden korben egyel
emelkedik, mig az aldozat ki nem szabadul vagy meg
nem hal. Az aldozat csokkentheti a sebzeést a Test kocka-
ival. Az Utesi pancelzat csak a felevel ved.

Teégy egy nyilt (Erd) probat a homarnak. A proba leg-
nagyobb eredmeénye lesz az aldozat leendd Erd probaja-
nak a c€lszama, ha ki akar szabadulni a szoritasbol. Az
abram homar meg akkor sem engedi el megragadott
aldozatat, ha megtamadjak. Ha a homar tamadas alatt all,
€s a megragadott aldozata meghalt, a homdrnak egy
sikeres Intelligencia(4) probat kell tennie, hogy elengedije
a hullat €s megvedje magat.

O m
w

AFANC

Az afanc egy krokodilra hasonlit, de 4,5 m hosszura is
megnodhet (a farkat is bele€rtve), az atlagsulya pedig 375
kg. Zoldes-barnds szinii, €s nagy karmai vannak, amiket
dsasra haszndl. Kivéetelesen figyelmes €s ligyes husevo.
Maximum 6 fés laza csapatban €l, de egyediil vadaszik.
Flilop-szigeteki fajtaja (buwaya) a Keres€s keépess€get
hasznalja €lelemkeresesre, €s magikusan kenyszeriti al-
dozatat, hogy “haraphatc” kozels€gbe jojjon. Lusta, €s a
tamadas helyett barmikor elfogadja a felkinalt hust.

T GY E K | A E R
10/8 4x4 8 - 2/4 4 6 3
KEZD: 3 + 1D6

Tamadasok: 10S, +1 eleres

Képességek: Elnyel€s, Felerdsitett Erzekek (€jszakai latds,
szaglds), Felerésitett Fizikai Tulajdonsagok (Er6, hdarom-
szor naponta, [Esszencia]D6 korre), Keres€s, Megerdsitett
Pance€lzat

Megjegyzések: Ha az afanc sikeres kozelharci harapo
tamadast hajt veégre az ellenfele ellen, megragadhatja azt
az allkapcsaval, kiveve, ha az aldozat sikeres Gyorsa-
sdag(4) probat tesz. Ahhoz, hogy kiszabaduljon, az aldo-
zatnak sikeres Er$ probat kell tennie, az afanc nyilt (Er6)
probdjan eleért legmagasabb eredmeny, mint c€lszam
ellen. Ha az aldozat nem tud kiszabadulni, a kévetkezd
tevekenyse€ge soran az afanc erésen beleharap, 12S seb-
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z€st okozva neki. A kovetkezd tevekenyse€gek soran +1-
gyel né a sebzes energidja. Az lite€si panc€lzat a szintje
felevel csOkkenti a sebze€st. Az afanc elengedi a halott
vagy eszmé€letlen ellenfelét, ha egy masik ellenfeél meg-
tamadja. Uszds kézben a mozgdsi szorzdja 4.

A buwaya Kenyszer keépesse€ggel rendelkezik az El-
nyel€s helyett, az Intelligencigja pedig 1.

AGROPELTER

Egy ravasz, de nem intelligens mindenevd. Kistermetti
emberszabasu, 90 cm magas, karcsu, szivos testtel, ma-
jomszeri arccal €s hosszu, ve€kony, erdteljes vegtagokkal.
Rovid, siirii, altalaban barna vagy fekete szbrzet boritja a
test€t, €s a karjai €s ldabai egyarant €les karmokban veg-
zédnek. Megtortent, hogy az agressziv agropelter embe-
rekre is ratamadt, hogy ellizze ¢ket a terlileterdl.

T GY E K | A E R
2 4x3 3 - 3/4 2 6 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: 3K vagy humanoid




Képességek: Felerdsitett Erzekek (javitott hallas €s szag-
las, €jszakai latas)

Megjegyzések: A fak tetejen valo mozgasanak szorzoja
4.

AITVARASZ

Ez a Felébredt kigyo kb. 8 m hosszu €s 40 kg testsu-
lyd. Kepes replilni, elkeépzelhetd, hogy rokonsagban all a
tollaskigyokkal. A legtobb hiillével ellentétben eg€sz nap
€s minden €vszakban aktiv.

T GY E K | A E R

4 6x3 3 5 4/6 5 6 6
KEZD: 6 + 3D6
Tamadasok: GE, +1 el€res
Képességek: Allatiranyitas (specidlis), Elrejtés (szeme-
lyes), Empatia, Immunitas (normalis fegyverek), Mereg,
Varazsvedelem (csak magara), némelyik pe€ldany rendel-
kezik Magikus Szakertelmek keépesseggel is.
Megjegyzések: Az aitvarasz hazi- €s haszonadllatok €s
hiillsk ellen hasznalhatja az Allatiranyitas képesseéget. Ha
barmi mas termeszetes allat ellen akarja hasznalni, Aka-
rateré ellenprobat kell tennie, hogy iranyitani tudja a
lenyt.

Repliles kézben a mozgdsi szorzoja 7.

ALAKVALTO

Az alakvaltok egy dllatfaj nagyobb, tokeletes alaku
p€ldanyai. Velik sziiletett magikus képességeik segitse-
gevel keépesek emberi alakot Slteni, de ebben az alakban
is megdrzik vadallatias terme€szetik bizonyos nyomait.
Egy asztralis szemleld kepes felfedni egy alakvalto valodi
természetét.

A legendakkal ellentétben az alakvaltok nem fliggnek
a holdfazisoktol, €s nem emberek, akik allatta valtoznak.
Kozepes Allergiaval rendelkeznek az ezisttel szemben.
Az alakvaltok tobbnyire allati alakjuk szokasai szerint
cselekszenek (amit latszolag emberi alakjukkal szemben
elonyben részesitenek). Intelligensek, €s képesek megta-
nulni az emberi nyelveket €s szokasokat. Sokuk megta-
nulja hasznalni a magiat is.

Az alakvaltok allati formajukban a vadonban €lnek.
Emberi formdjukban gyakran megtalalhatoak az emberi
kozoss€gekben is.

Medve: A medve alakvaltok az €szaki féltekén min-
denhol megtalalhatok. Emberi formajukban is tulzott
testszdrzetiik van. Ritkan €rtenek a magiahoz is.

Sas: A sas alakvaltok Europaban €s Eszak Amerikaban
mindenhol megtalalhatok. Emberi alakban sotet szemeik
€s €les arcvondsaik vannak, €s keriilik a zdrt tereket. Alta-
lanosan hasznaljak a magiat, €s kivaltkepp jartasak €gi
szellemek megid€zeseben (+1 kocka minden probara).

Roka: Roka alakvaltok elsgsorban Japanban €s Kina-
ban talalhatok. Rokafarkukat emberi alakjukban is meg-
tartjak, de hosszu kabattal vagy kopennyel igyekszenek
elfedni. Altalanosan haszndljak a mdgiat, féleg az llluzio
€s Manipulacio varazslatokat kedvelik.
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Tigris: Tigris alakvaltok Azsidban talalhatok. Vad €s
erés vadaszok. Macskaszeri €s/vagy vilagito szemik van
emberi alakjukban. Ritkdn haszndlnak magiat.

Foka: A foka alakvaltok a tengerparti vizek mellett
mindenhol eldfordulnak vilagszerte. Emberi alakjukban
ldbujji k&zott (€s olykor a keziikon is) uszohdrtydk fesziil-
nek €s dus hajuk van. Aktiv madgiahaszndlo egyedeik
meglehetdsen elterjedtek.

Warek: A warek egy Nyugat Afrikai leopdrd alakvalto,
tobbs€giik ezen a kontinensen taldlhato meg. A warekek
Allergia (arany, sulyos) €s Sebezhetds€g (arany) Gyen-
gekkel rendelkeznek.

Farkas: Farkas alakvaltok az €szaki felteken szinten
mindenhol megtalalhatok. Emberi alakjukban széros te-
nyerik €s feltiind, vastag szemoldokiik van, ami kozepen
osszeer. Nincsenek aktiv magiahasznalo egyedeik.

Emberi Alak
T GY E K
5 4x5 5 5
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: Humanoid
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Allati Alak

T GY E K | A E
A+2 (A+1)x(A+1) A+2 5 3 3
KEZD: A + 2D6
Tamadasok: (A+1)(A)
Képességek: Felerdsitett Fizikai Tulajdonsagok (dllati
alakban), Regenerdcio, nemelyik rendelkezik Magikus
Szakertelmek kepess€ggel is.
Gyengeék: Allergia (ezlist, kdzepes), Sebezhetise€g (ezlist)
Megjegyzések: Mikor az alakvalto allati alakjaban van,
hasznald a természetes allat (21. oldal) Tulajdonsdgait (az
,A” helyére behelyettesitve), €s add hozza a modosito-
kat. Csak az dltalanos allati alakvalto tipusokat kozoltiik.
Nemelyik egyed rendelkezik egyedi specialis keépesse-
gekkel is.

Az alakvaltokrol, mint jatekos karakterekrdl, bévebb
informacickat talalsz az Aryvadaszok Kezikényveben
(33. oldal).

ANWUMA BAVOLE

Az anwuma bavole egy Felebredt halevé deneveérfajta,
hasonlo az Eszak Amerikai maddremberhez. Nyugat Afri-
ka partvideken honosak, ahol felszinen taplalkozo halakra
vaddsznak a Guineai Obdlben. Az anwuma bavole nem
hordoz semmilyen fertézest, ami a metahumanokra ve-
sz€lyes lenne. Neha emberi csoportokhoz csapodnak €s
napokig kovetik Oket eves €s alvas, €s minden lathato
indok nelkiil. Nzima né€pe ezt a joszerencse jeleének tartja
€s etete€ssel meg batoritjak is dket.

T GY E K | A E R

1 4x4 0 0 /4 1 6 4
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: 3E
Képességek: Felerositett Erzekek (€jszakai latas), Hang
Projekcic (magas-frekvencids)
Gyengeék: Allergia (napfény, enyhe)

ARANYVADKAN

Madgikus agyara miatt nagyon keresett. Patas emlds,
hossza 2,2 m, hozzavetdlegesen | m magas €s kb. 170
kg. Bunddja szlirk€s-barna, a fején voroses-barna folttal.
Mindenevd, €s kizarolag a siirli erdés€gekben talalhato
meg. Csak a parzasi idészakban, €s mikor a kicsinyeit
veédelmezi, akkor agressziv.

T GY E K | A E R

6/1 4x5 8 - 2/5 6 6K 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: 6K
Képességek: Elrejtes (személyes), Felerdsitett Fizikai
Tulajdonsdgok (Gyorsasdag, naponta egyszer, [Esszen-
cia]D6 korre), Regenerdcio, Varazsveédelem (csak magdra)
Megjegyzések: Az aranyvadkan agyara | egyse€gnyi
varazsmilves alapanyagnak szamit, amely nem igenyel
finomitast €s sziiz telezmanak mindsil. Csokkentsd a
proba minden celszamat [-gyel, ha ilyen agyart hasz-
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nalsz, €s csokkentsd az alapiddt 20%-kal, vagy minimum
| egys€gnyivel (1 nap €s igy tovabb), lefel€ kerekitve. Az
agyarnak alkalmasnak kell lennie a varazsmiives altal
készitendd targyhoz (a Jatekmester dontese szerint), va-
razslat fokuszkent kivaloan hasznalhato, de maximum tor
nagysagu varazsfegyver keszitheté beldle. A ndsteny
agyara feleakkora, mint a himé€, igy a varazslonak abbol
kettét kell felhasznalnia, hogy a fentebb leirt elényoket
€lvezhesse. Ez tul kicsi, hogy magikus fegyvert lehessen
beldle kesziteni. Bévebb informaciokert lasd a Mdagia az
Arnyakban kieg€szitot.

ARNY

Az amy egy jellegtelen, humanoid arny€knak n€z ki,
2-5 m magas lehet. Kapcsolatban all a boszorkanyperek
€s a fontosabb boszorkany tnnepek helyszineivel, jellem-
z6en ezeken a helyeken €s idOpontokban jelenik meg.
Alkonyatkor manifesztalodik €s nem sokkal hajnal elott
tinik el; ezalatt €rtelmes aldozatokat kovet €s elszivja
Esszenciajukat.

T GY E K | A E R
E-1 (E-1)x3 E-1 E E-2 E (4D6+3)A E

KEZD: E + 10 + ID6
Tamadasok: Specidlis
Képességek: Armnykopeny, Esszenciaszivas (maradando
€s ideiglenes), Fagyaura, Immunitas (6regede€s, hideg,
normalis fegyverek, betegs€gek, mergek), Materializacio,
Mozgds, Paralizalo Erintés
Gyengek: Allergia (napfény, koézepes), Esszenciavesztés
(1 pont 10 évenkent), Sebezhetds€g (tliz)
Megjegyzések: Minden arny rendelkezik Esszenciaszivas
kepesseggel. Ahhoz, hogy meghatarozd az egyes arnyak
kepesse€geit, dobj [DG6-tal a fent irt keépess€gek mind-
egyikere. |-es eredményn€l az amy nem rendelkezik
azzal a kepességgel. Az arny a Fagyaura képess€get
képes kiterjeszteni egy dldozatra (Esszencia)D6 meéter
tavolsagon belill, egy Osszetett cselekedettel.

Az ,E” az aktualis Esszencia €rteket jelenti. A minima-
lis Esszencia e€rtek 7, a maximalis pedig 27 lehet. Az
Asztralis Kezdemenyezese E + 20 + 1DO6.

ARNYMASZTIFF

Ejszakai ragadozo, csapatostul vaddszik. Az drny-
masztiff egy nagytermetii kutyahoz hasonlit, 1,2 meteres
mar-magassagaval. Szdre sziirke, fekete foltokkal. Bor
alatti izmaival keépes elmozgatni a foltjait, ami kitlinden
alkalmas €jszakai alcazasra.

T GY E K | A E

4 4x4 5 - 2/4 3 6 4
KEZD: 4 + 3D6
Tamadasok: 5K
Képességek: Arnykdpeny, Csend, Felerdsitett Erzekek
(€jszakai latds), Felerésitett Reakciok
Gyengek: Allergia (napfény, kdzepes)




ASONWU

Az agropelterhez hasonlo lény (a rhesus majom Kkis-
termet(i, humanoid metavariansa). Husev$, nagyobb
csapatokban vadaszik nagyobb préda elejteésere. Nehany
tag gyors harapasaival mozgaskeéptelenn€ teszi az aldo-
zatot; €s amint foldre keriil, akar 6tven asonwu is ravet-
heti magat. A teremtmeny harapasa altal terjesztett be-
tegs€g tlinetei viszket€s, hidegrazas, orilet €s legvegiil
agyhalal.

m

T GY K | A E R

2 4x3 3 - 3/4 2 6 6
KEZD: 6 + 1D6
Tamadasok: GE
Képességek: Betegs€g, Felerdsitett Erzekek (javitott
hallds €s szaglds, €jszakai latds)
Megjegyzések: A mozgasi szorzoja, a novenyzetben
valo mozgds kozben, x4.

BABA YAGA

Kisértetszerli szellemlény. Likho €s Moho Mogus né-
ven is ismerik. Inas, ragyas, feher haju, sdpadt oregasz-
szony alakban jelenik meg. Nemelyikik fizikai formajanak
csak egy szeme van. Maganyos leny, €s csak €jjel, eldu-
gott erdei tisztasokon jelenik meg. Metahuman hussal
taplalkozik, a vendigohoz hasonloan igy hasznalja Esz-
szenciaszivas k€pesseget.

T GY E K | A E R
E Ex2 E E-3 E  E+2 (ID6+7)A E

KEZD: E + 10 + 1D6
Tamadasok: (E+2)K
Képességek: Arnykopeny, Balszerencse, Biibdj, Elrejtes,
Esszenciaszivas (maradando), Felelem, Felerdsitett Erze-
kek (szaglds), Immunitas (Oreged€s, hideg, normalis
fegyverek, betegse€gek, mergek), Mdgikus Erzek, Mate-
rializécio, Paralizdls Erintés
Gyengék: Allergia (napfény, enyhe), Esszenciavesztées (1
pont havonta)
Megjegyzések: Nemely baba yaga a kovetkezd kepesse-
gek kozil is rendelkezik n€hannyal: Fagyaura, Felerdsitett
Fizikai Tulajdonsagok (Erd, naponta ketszer, [Esszencia]D6
korig), Magikus Szakertelmek, Zavards. A baba yaganak
el kell fogyasztania a hust az Esszenciaszivas ke€pessege-
nek hasznalatahoz.

Az "E” az aktudlis Esszencia €rteket jelenti. A minima-
lis Esszencia €rtek 8, a maximalis 24 lehet. Az Asztralis
Kezdemeényezese E + 20 + 1DG6.

BANDERSNATCH

A bandersnatch a szaszkacs Vampirikus virus-fert6zott
vdltozata. 3 méter magas €s 400 kg. A bandersnatch
bundaja vastagabb €s igenytelenebb, mint a szaszkacse,
€s a karjai valamivel hosszabbak. Mivel a bandersnatch a
Rejtoszin képessegevel k€pes megvaltoztatni a fenytorest
a teste koriil, valodi formdja ritkan lathato. Mikor ezt a
ke€pesseget hasznalja, a bandersnatch mindossze egy
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valtoze€kony humanoid formanak latszik a kornyezetben.

T GY E K | A E R
8 3x4 7 - 2/4 4 6K 4
KEZD: 4 + 3D6
Tamadasok: 8S, +1 Eléres
Képességek: Betegse€g (HMHVV-2), Mimikri, Rejt6szin

BANDITA

A bandita a mosomedve nagyobb valtozata. Egy me-
ter magasra is megndhet. Ardnytalanul hosszud mells6
labai vannak, egy-egy szembefordithato huvelykujjal.
Kepes hasznalni kezdetleges eszkozoket, €s szereti a
csillogo targyakat.

T GY E

2 4x3 2 4 3/5 2 6
KEZD: 5 + I1D6
Tamadasok: 3E
Képességek: Felerésitett Erzekek (javitott hallds €s szag-
las, €jszakai latas)
Megjegyzések: A banditak furcsamod kivetelesen erte-
nek a zarakhoz. Egyszerli targyak haszndlataval, mint
peldaul egy eldobott sz0g vagy egy darabka drot, kepe-
sek feltdrni a mechanikus zarakat (4-es szintii szakerte-
lemként kezeld).
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BARGESZT

A bargeszt egy tulmeretezett masztiffra hasonlit, bun-
daja egyarant lehet hofehér vagy koromfekete. Rovid
szdre szorosan a bdre€re simul, olyan hatast keltve, mintha
a leny teljesen csupasz lenne, €s tiiskek allnak ki a hata-
bol teljes hosszaban a gerince menten. Szemei vorésen
csillognak, az agyarai pedig halvanyan ragyognak a so-
tetben, a nyalaban levé foszforeszkalo bakteriumok miatt.
A parzasi idészak alatt egyedil vagy parban vadaszik;
ezen az iddszakon kivil pedig 12 vagy tobb fés csapat-
ban.

T GY E K I A E R

7 6x4 5 - 3/6 3 6K 6
KEZD: 6 + 2D6
Tamadasok: 9S
Képességek: Felelem, Felerdsitett Erzekek (szonar), Para-
lizalo Vonyitas

BAZILISZKUSZ

A baziliszkusz egy nagymeretli gyik; 2,5 meter hosszu
az orratol a farkdig, €s kb. 100 kg. Biitykos pikkelyei fe-
ketek €s €lenksargak, sotet feketeve siirisodnek az orra
€s a farka végen. 40 fogu fiirészes fogsora van €s elso-
sorban kistestii emlésokkel taplalkozik, de barmit meg-
eszik, amit el tud kapni.

T GY E K I A E R
4/2 2x3 7 - /3 2 6K 2
KEZD: 2 + ID6



Tamadasok: 6K, -1 Eleres
Képességek: Kovevaltoztato Tekintet
Gyengek: Allergia (a sajat tekintete, sulyos)

BEHEMOT

Terlletet vedelmezd allat, agressziv vadaszati szoka-
sokkal. A behemot az alligator nagyobb parafajtaja. A
mar-magassaga 3 meter €s 4,9 méter hosszu. Vastag,
szivos bore van. Kedvelt vadaszati szokasa, hogy mozdu-
latlanul varakozik a viz felszine alatt, €s varja, hogy elha-
ladjanak mellette. A macar€u nevii valtozata a kajmanbol
szarmazik €s csak az Amazonas dzsungeljeiben talalhato
meg.

T GY E K I A E
10/6 4x3 25 - 2/2 5 6
KEZD: 3 + 1D6
Tamadasok: 7H
Képességek: Megerisitett Pancelzat
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BIRODALMI SAS

Ez a nagymeretii, ragadozo madar majdnem 4 mete-
res szaryfesztavval rendelkezik, a sulya 24 kg. Vesze-
delmes karmaival megragadja aldozatat, majd nagy,
gorbe cséreével szettepi. Ugy tiinik korlatozott Idéjards
Iranyitasa kepesse€ggel is rendelkezik, amit a rossz iddja-
rds tavoltartasara hasznal vadaszata kozben.

T GY E K I A E R
3 5x3 3 4 2/4 o6 6 4

KEZD: 4 + 3D6

Tamadasok: 5K

Képességek: Befolyasolas, Empatia, Felerdsitett Erzekek

(méelys€g-erzekel€s), Iddjaras Iranyitasa, Immunitas (tiiz),

Keresés, Varazsveédelem (csak magadra)

Gyengek: Sebezhets€g (mergek)

Megjegyzések: Repiilés kozben a mozgdasi szorzoja 7.

BOGIE

A bogie egy tulmeretezett rottweilerre hasonlit, mar-
magassaga 1,25 meter, kis szarvak allnak elére a homlo-
kabol. Husevd; a maganyos bogie altalaban kertli a na-
gyobb leényekkel valo Osszetiiz€seket, amik nem mene-
kiilnek el a fenyegetd kin€zete ellen€re sem. Azonban
mikor falkaban vaddsznak, vadak €s kegyetlenek.

T GY E K | A E R

3 5x4 4 - 2/4 3 o6K 4
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: 6K
Képességek: Balszerencse, Felelem, Felerdsitett Erzekek
(javitott hallds €s szaglds, €jszakai latds, mozgdserzeke-
I€s), Felerdsitett Reakciok, Mozgds (csak magdra)
Gyengeék: Allergia (torma, kozepes)
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BULLDOZER

A bulldozer a kozonséges tatu oridasi valtozata, ami 14
meter hosszura, vagy akar nagyobbra is megndhet. Ko-
nyortelen vaddsz, eldnyben reszesiti az €16 preédat, de
szinte mindent megeszik, a néveényektdl kezdve az dlla-
tokon at, a sziklakig €s a felredobott fémekig. Roppant
termete €s jol pancelozott teste szivos ellenfelle teszi a
bulldozert.

T GY E K | A E R
15/8 4x3 42 - /3 9 7 4
KEZD: 4 + ID6
Tamadasok: {0H
Képességek: Felelem, Felerdsitett Erzekek (halldas €s
szaglas, mozgds-erzekel€s), Felerdsitett Fizikai Tulajdon-
sdgok (Gyorsasdg, naponta egyszer, [Esszenciax2]D6
korig), Immunitas (hideg, tliz, betegs€gek, mergek),
Megerdsitett Pancelzat \

CIBETHIENA

Az Eszak Amerikai cibethi€éna mar-magassaga 90 cm,
a sulya kb. 37 kg. Alapszine poros rozsdabarna, sotétebb
foltokkal az oldalan, €s egy sotet sav fut vegig a gerince
mentén a ket fiile kozotti terlletrdl kiindulva. A

cibethi€énak ravaszak, €s jol kihasznaljak Elrejt€s kepesse-
guket. Kicsi az allokepessegiik, ezert csak legfeljebb egy
percig keépesek folyamatosan rohanni, mieldtt kocogasra
valtananak vissza.

T GY E K | A E R

3 4x5
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: 5K




Képességek: Elrejtes (szeméelyes)
Gyengek: Allergia (szennyeze€s, enyhe)

CSUPAKABRA

A csupakabra ket labon jaro hiilld, valahol feldton az
igudna €s a majom kozott. Zold pikkelyei vannak, amit
durva, részleges szérzet borit. Az igudndahoz hasonlo
tiskes bobitdja van, nagy vOrds szemei, rovid farka, €s
szembefordithato hiivelykujja. A Karibi tropusi erddse-
gekben (egyes szobeszédek szerint Madagaszkaron is) €l.
Ez a titokzatos teremtmeny verrel taplalkozik, a kecske €s
marhavert kedveli (spanyolul a neve ,kecskeszivot” je-
lent), néha metahumanokat is megtamad elszigetelt teri-
leteken. A ndstenyek egy kifejlett utodot hoznak vilagra.

A leény elnevezese kapcsolatban all a huszadik szazadi
UFO észlelésekkel, a lenyt mesters€ges lenynek hittek,
mivel a genetikai fel€pit€se nagyon hasonlit a féemléso-
kere. A leny sejtjei nagyon hasonlitanak a HMHVV virus-
ra, de a leny nem hordozza a fertzest.

T GY E K | A E R

5 Ax4 3 - 35 6 2D6 5
KEZD: 5 + 1D6
Tamadasok: 3E
Képességek: Elrejt€s (személyes), Esszenciaszivas, Im-
munitds (betegs€gek, mergek), Paralizalo Erintés
Gyengek: Allergia (napfény, enyhe), Esszenciavesztes,
Sebezhetds€g (tiiz)

DOMOVOJ]

Ez az ember szellem egy alacsony, sz0ros testii, sza-
kallas humanoid alakjaban jelenik meg, tObbnyire paraszti
Oltdzetben vagy rongyokban. Szabad akaratu szolga-
szellem, a haz egy elhagyatott rész€ben rendezkedik be -
a pajtaban, pinc€ében vagy a padlason. Ejszakankent el-
ve€gzi a cseledmunkat, mint peldaul a takaritast €s rend-
rakast. Keépess€geit valasztott otthona megvedelmezése-
re is hasznalja.

T GY E K | A E R

E-3 (E-2)x3 E-5 E E E E/A E-I
KEZD: E + 9 + 1D6
Tamadasok: (E-1)Enyhe, -1 Elérés
Képességek: Arnykopeny, Balszerencse (a birtokan),
Befolyasolas, Elidegeniil€s, Elrejtes (személyes), Felerdsi-
tett Erzekek (€jszakai ldtds), Felerdsitett Fizikai Tulajdon-
sagok (Gyorsasdg, naponta négyszer, [Esszencia x Esz-
szencia] korig), Joszerencse, Keres€s, Materializacio
Megjegyzések: Dobj 2D6-tal, hogy meghatarozd az ere-
jét (,E”). Az Asztrdlis Kezdeményez€se E + 20 + 1D6.

DZUDZUNKA

A dzudzunka HMHVV virussal fert6zott troll. Testet
gyakran boritjak szarvak, tliske€k €s csontszerli borpancel-
zat. Egy atlagos dzudzunka 3 meéter magas €s 120 kg.
Elsésorban €jjeli leny, kedveli a barlangokat, csatornakat
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€s elhagyatott €plileteket. A dzudzunka nem e€rtelmes
lény, a virusfertdzes allatias Osztonleénny€ degeneralta.

T GY E K | A E R

9/4 5x2 10 1 3/3 4 2d6 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: 7S, +1 Eleres
Képességek: Esszenciaszivds, Felerdsitett  Erzekek
(holatas), Fertdzes, Regenerdcio, Varazsveédelem (csak
magara), némelyikiik rendelkezik Magikus Szakertelmek
keépesseggel is.
Gyengeék: Allergia (napfény, enyhe), Esszenciavesztes

EGYSZARVU

Az egyszarvu egy lora hasonlit, egy spiralisan csava-
rodo szarvval a homloka kozepéen, dus sorénnyel €s fa-
rokkal. Masfel meter a mar-magassaga €s 370 kg sulyu.
A szarvaert, mint gyogyaszati vagy magikus alapanyag-
kent szerte a vilagon sok penzt adnak.



T GY E K | A E R
8 5x6 8 - 3/4 4 9K 5

KEZD: 5 + 1D6

Tamadasok: 8K, +1 Eléres

Képességek: Immunitas (betegs€gek, mergek), Varazs-

védelem (csak magara)

Gyengek: Allergia (szennyezések, kdzepes)

EJPAVIAN

Ez a nagyon teriiletveédd €s maganyos vadasz 1,7 me-
ter magas. A leény testet fejetdl kezdve vegig a gerincen
sorenyszeri{i szérzet boritja, vastag tincsekkel a vallain €s
a kezein. Barlangokban, vagy magas fak gyokerei koze
asott vackaban €l. Az €jpavidan husevd, a filirges€get €s
erejét hasznalja, hogy elkapja €s leteritse préddjat.

T GY E K | A E R

9 4x5 10 - 2/3 4 5K 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: 10S
Képességek: Empatia (depresszic), Felerdsitett Erzekek
(€jszakai latas), Felerdsitett Fizikai Tulajdonsagok (Erd,
naponta egyszer, [Esszencia]D6 korig), Felerfsitett Reak-
ciok
Gyengeék: Allergia (napfény, enyhe)

EKYELEBENLE

Ez a Felébredt z6ld mamba 6 méter hosszura is meg-
nohet, a Szaharatol delre fekvd szavannakon €l. Rendkiviil
agressziv, minden torp-meretii vagy annal kisebb l€nyre
vadaszik. Vedekezeskor €s vadaszatkor merget kop cel-
pontjara, €s tobbszor is megharapja azt.

T GY E K | A E R

5 6x2 6 - /5 4 6/K 6
KEZD: 6 + 3D6
Tamadasok: 6K
Képességek: Felersitett Erzekek (szaglds, holatas),
Imunitds (betegs€gek, mergek), Méreg, Varazsvédelem
(csak magdra)
Megjegyzések: Ha legalabb Enyhe sebzest okoz ellenfe-
lének, belefecskendezi a mérget is. A mamba mérge 5S
sebzest okoz 5, 10 €s 20 perces intervallumokban. A
leny 5 méter tavolsagra kepes kopni a merget. Ha a kopd
ekyelebenle nyeri a Reakcio ellenprobat, az ellenfele 2D6
+ a Test proban elért sikerek orara megvakul. Ha az aldo-
zat nem e€r el sikert a Test proban, 6rokre megvakul.

ELEMENTALOK

Az elementalok a klasszikus hermetikus termeészeti
elemek megtestesitoi. Mindegyik tipus megjelen€se
kilondsen hasonlit az adott elemre, €s a lény mérete
szinte minden esetben egyben az erejere is utal. Az
elementalokrol bdvebben az alapkonyv 186. oldalan, a
Magia fejezetben olvashatsz. Az elementalok ott jelennek
meg, ahol megideztek dket, €s ez altalaban ott fordul eld,
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ahol az adott természeti elem nagy koncentratumban
taldlhato.

A teljes leirasukat megtalalhatod az alapkoényv 266.
oldalan, a Szellemek €s Sarkanyok fejezetben.

Megjegyeznenk, hogy a Tamadas fizikai tamadasra
utal, a fizikai sikon. Asztralis harcban az elemental (E)K
sebzest okoz. Minden elemental Asztralis Kezdemenye-
zése E + 20 + 1D6.

LEVEGOELEMENTAL
T GY E K I A E R
E-2 (E+3)x4 E-3 E E E (E)A  E+2

KEZD: E + 12 + IDG6

Tamadasok: Lasd a keépessegeinel

Képességek: Elnyeles, Materializacio, Mozgds, Artalmas
Lehelet, Pszichokin€zis

Gyengeék: A levegdelementdlokat be lehet zarni légmen-
tesen zarodo kamrakba; Sebezhetds€g (fold)

FOLDELEMENTAL
T GY E K 1 A E R
E-4 (E+2)x2 E+4 E E E (A E-2

KEZD: E + 8 + 1D6

Tamadasok: (E+4)S, +1 Eléres

Képességek: Elnyel€s, Materializacio, Mozgas
Gyeng€k: Sebezhetls€g (levegd)

TUZELEMENTAL

T GY E K | A E R

E+1 (E+2)x3 E-2 E E E (E)A  E+l
KEZD: E + 11 + ID6
Tamadasok: (E-2)K
Képességek: Elnyel€s, Joszerencse, Langburok, Materia-
lizacio, Mozgas, Osztdnds Varazslat (langszoro)
Gyenge€k: Sebezhetds€g (viz)

VIZELEMENTAL
T GY E K I A E R
E+2 Ex2 E E E E (E)A  E+l

KEZD: E + 11 + 1D6

Tamadasok: (E)S kabulds

Képességek: Elnyel€s, Materializacio, Mozgas
Gyengé€k: Sebezhetds€g (tiiz)

ENWONTZANE

Az enwontzane €jszakai, erdei ragadozo, a szaszkacs
rokona. 3 méter magas €s tobb mint 400 kg. Nem hor-
dozza a HMHVV virust. Nyugat Afrika tengerparti erdei-
ben honos, barmit megeszik, ami ork nagysagu, vagy
annal kisebb. Maximum 10 f8s csaladokban €l €s vada-
szik. Evente egy utodot hoz vildgra.

T GY E K | A E R
8 3x4 7 - 2/4 4

KEZD: 4 + 1D6

Tamadasok: 10S, +1 Eleres

Képességek: Rejtészin




ERDOAPO

Ez a ritka erdészellem dltalaban samani ruhakba olto-
z6tt karcsu ferfikent vagy asszonykent jelenik meg, de
arnyekfoltkent, jarkalo fakent €s besz€ld erdei allatkent is
lattak mar. Sokkal 6nallobb, mint mas szabad szellemek.
Elhagyhatjak birtokaikat, de ke€pesse€geiket nem hasznal-
hatjak azon kiviil.

T GY E K | A
E+5 (E+1)x2 E+2 E E E
KEZD: E + 10 + 1D6

Tamadasok: (E)S

Képességek: Balszerencse (a birtokan), Elrejtés (a birto-
kan), Felelem (a birtokan), Idéjaras Iranyitasa, Immunitas
(normdlis fegyverek), Materializacio, Mozgds, Vardzsve-
delem, Zavards (a birtokdn)

Megjegyzések: Dobj 2D6-tal, hogy meghatarozd az ere-
jét (,E”). Az Asztralis Kezdeményezese E + 20 + [D6.

R
(E)A  E

EUROPAI VIZKOPO

Szarnyas humanoid, masfél meter magas, 160 kg.,
vagy me€g tobb. Zomok, terjedelmes testet szarutliskek
€s lemezek boritjak, €s ez sotétsziirke vagy fekete bore-
vel egyiitt az €16 kd benyomasat kelti. Titokban koveti
zsakmanyadt, magas €pliletekrdl csap le ra, €s visszater a
magasba, prédajaval a markaban.

T GY E K | A E R
10/9 5x4 8 - 2/5 5 6 4
KEZD: E + 10 + 1D6
Tamadasok: (E)S
Képességek: Artalmas Lehelet, Elrejtés (szemé€lyes),
Felerésitett Fizikai Tulajdonsagok (Er6, naponta egyszer,
[Esszencia]D6 korig), Megerdsitett Pancelzat
Gyengek: Allergia (napfeny, kellemetlens€g), Sebezhet6-
s€g (vas)
Megjegyzések: Repiilve a mozgdasi szorzoja 4.

FAGYKIRALY

A fagykiraly (olykor csikorgo jégnek vagy csak siman
fagynak is hivjak) egy maganyos, ravasz €s olykor ke-
gyetlen trefakat z6 szellem lény. Szamos kilonb6zo
alakban megfigyeltek, de ezt me€g nem sikerdilt ellendriz-
ni, €s igy az is meglehet, hogy a kiilonb6z6 alakok mas-
mas szellem fajtahoz tartoznak. Megjelenhet kavargo
hokent, jegemberkent vagy sdpadtfeher nokent. A szel-
lem gyakran ad ki magabol a ropogo jeghez hasonlo
csikorgo hangokat, mikézben k€pessegeit hasznalja.

T GY E K | A E R

E Ex3 E-3 E-2 E E (2D6)A E
KEZD: E + 10 + 1D6
Tamadasok: (E)S
Képességek: Balszerencse, Csend, Elnyel€s, Fagyaura,
Immunitas (hideg, normalis fegyverek, betegs€gek, mer-
gek), K6vé Vdltoztats Tekintet, Materializacio, Mozgds,
Varazsvedelem (csak magara)
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Gyengeék: Sebezhetés€g (tiiz)

Megjegyzések: Dobj 2D6-tal, hogy meghatdrozd a szel-
lem erejét (,E”). Az Asztralis Kezdemeényezeése E + 20 +
2D6.

FENRIR

Ez a nagytermetii farkas masfel meter mar-magassagu, €s
tobb mint 2 meéter hosszu. Bozontos barna bundaja, fej-
lett t€pdfogai €s hosszu €les karmai vannak. Ejszakai
ragadozo, predainak eleg szeles a skalaja, a
metahumanokat is beleertve. Ereje, kitartasa, €s hogy
mindent megtamad, ami az utjaba kerul, a leginkabb felt
ragadozovad tette a fenrir farkast Europaban.

T GY E K | A E R

10 5x4 9 - 2/5 5 5 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: 10S
Képességek: Felelem, Felerdsitett Erzekek (javitott hallds
€s szaglds, €jszakai latas), Felerdsitett Fizikai Tulajdonsa-
gok (Er6, naponta ketszer, [Esszencia x 2D6] kérig), Va-
razsvédelem (csak magdra)

FIDEAL

A fideal egy szintelen meduza-szerli teremtmeny,
amely akar fél méter atmérdjiire is megnohet. Mivel nincs
bels6 vaza, akarmilyen alakot felvehet. Peldaul akar 1 cm
vastag koronggad is Osszepréselheti magat. Szamos ve-
kony, maximum 75 cm hosszu csapja van. A fideal vagy
maro enzimek kivalasztasaval emeszti el aldozatat, vagy
lehuzza a viz ala a csapjaival, mig meg nem fullad.

T GY E K | A E R

4 3 3 - /3 2 4 4
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: 3K, +1 Eleres
Képességek: Elnyeles, Felerésitett Erzekek (mozgds-
€rzékelés), Mars Vdladek, Regenerdcio
Gyengé€k: Sebezhetds€g (tiiz)
Megjegyzések: Mozgasi szorzoja 1. Mivel teljesen szin-
telen, egy fideal viz alatti €szrevetelenek az alap ce€lsza-
ma 10.

FOMORIAN

A fomorian a Vampirikus Virus egy torzsevel
(HMHWVV-2) fert6z6tt troll. A virus miatt megnagyobbo-
dott végtagjai €s savmirigyekkel korilvett bor alatti
csontlerakodasai vannak. Kezdetleges kopoltyuk vannak
a nyakukon. Hat €les metszéfogat hasznalja dldozata
szetteépesehez; sotétbarna bozontos sorénye vagy fekete
mellszérzete van. Habar elsésorban €jjeli lenyek, a
fomorian barmikor vadaszik, ha elégge €hes. Mint mas
HMHWV virusfertllzétt leénynek, a fomoriannak is szé€les
skalan valtozhat az intelligencia szintje; a szinte bestialis
Osztonlenytdl kezdve a tokeletesen csiszolt, €les elméig.



T GY E K | A E R

10/3 4x2 11 { 3 4

KEZD: 4 + 1D6

Tamadasok: 9H, +1 Eleres

Képességek: Betegs€g (HMHVV-2), Felerdsitett Erzekek
(hélatas), Felerdsitett Fizikai Tulajdonsagok (Erd, naponta
haromszor, [Esszencia + 2] €rtekkel [Esszencia]D6 korig),
Maro Valadek, Vardazsveédelem (csak magdra)

Gyengek: Allergia (I€gszennyezes, kozepes; napfény,
kellemetlens€g)

FONIX

Ez a nagy termetli madar tobbnyire 4 méteres szarny-
fesztavval €s 2 meter hosszu farokkal rendelkezik, amely
dltalaban ragyogo azur szinezetli. Bobitas fejet feltlind
arany, testéet pedig szinjatszo vords €s bibor tollazat bo-
ritja. A fonix tollakert ege€sz jo arat adnak vilagszerte,
ezert ez a madar az orvvadaszok egyik kedvenc aldozata.

T GY E K | A E R
3 5x3 4 - 2/4 2 6K 3

KEZD: 3 + 1D6

Tamadasok: 4K

Képességek: Langburok

GABRIEL KOPO

A gabriel kopo egy hatekony varosi ragadozo. Egy
nagytermetll kutyara hasonlit, hozzavetélegesen | mete-
res mar-magassaggal rendelkezik. Termeszetene€l fogva
€jszakai, lopakodo dllat; tobbnyire maganyos, bar olykor
csapatostul vadaszik.

T GY E K | A E R

3 4x4 3 - 2/3 4 5K 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: 5K
Képességek: Elrejtes (szemelyes), Felerdsitett Erzekek
(hélatas), Felerdsitett Fizikai Tulajdonsagok (Er6 €s Gyor-
sasag, mindegyik naponta egyszer, [Esszencia]D6 korre),
Felerésitett Reakciok, Kenyszer (mozdulatlansag), Mozgds
(csak magara)
Gyengék: Allergia (napfény, enyhe)
Megjegyzések: A gabriel kopo korlatozott alakvalto ke-
pess€gekkel is rendelkezik. K€pes humanoid format €s
arcot felvenni, de nem dll ket labra, €s kozeli vizsgalatnal
felismerhetdk az alakvaltas hianyossagai.

GEDE LEGY

Ez a replild rovar 16 cm hosszu €s 3 gramm sulyu. A
himnek fogazott szdaja €s hosszu, vekony szivokdja van,
€s a feslis csapjaival kepes €rzekelni a hangokat. A nds-
tényeknek megerdsitett, kitinpancellal boritott szivokaja
van, hegyes Kkitintiivel a végen, amivel képes athatolni az
aldozata béren €s kiszivni a veret. A gede legyek mocsa-
rakban, lapokban €s szennyezett allovizekben €lnek. A
néstenyeknek metahuman verre van sziiks€gik, hogy
kikoltsek peteiket, amit a testlikben hordoznak. Agressziv
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€s kitarto vadaszok. Ismereteink szerint szamos fert6zest
terjesztenek.

T GY E K | A E
1/1 7x2 0 - /5 3 6
KEZD: 5 + 2D6
Tamadasok: 4E, -1 Eleres
Képességek (him): Arnykdpeny, Felerdsitett Erzekek
(javitott szaglds, szonar, hdlatds), Immunitds (betegse-
gek), Kereses, Magikus Erzek, Zavards
Képességek (nistény): Betegseg, Esszenciaszivas (ideig-
lenes), Immunités (betegse€gek)
Gyengék (néstény): Etrendi Sziiks€glet (metahuman ver)
Megjegyzések: A noéstenyek Esszenciaszivasukat Tulaj-
donsagaik erdsit€sere hasznaljak. 6 ndstenybdl csak |
rendelkezik a Betegs€g kepess€ggel, ezek a VITAS-3
virust terjesztik. A mozgasi szorzojuk repilve 5.

(G,

GOBLIN

A goblinok a HMHVV virussal fert6zott torpek. A viru-
sos elvaltozasok miatt szinte minden testszdrzetiik kihul-
lott €s minden felesleges zsirt lefogytak; ez utobbi miatt
a goblinok olyan sovanyak, hogy csontjaik tisztdan kivehe-
téek. Flleik nagyok €s hosszuak, enyhe€n csucsosak. Ked-
venc eledelik a nyershus, kedvelt €léhelylik pedig az
elhagyatott epliletek sotet pincei €s a foldalatti barlan-
gok. Mint a legtobb HMHVV-fert6zott leny, a goblinok is
jelentésen lecsokkent intelligenciaval rendelkeznek, de
azert képesek tobbe-kevesbe erthetéen besze€lni.

Az a torpe, ami megfert6zédik a HMHVV virussal, az
eredeti Tulajdonsagaival rendelkezik.

T GY E K | A E R

5 4x2 6 - 1/5 5 2D6 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: Humanoid
Képességek: Esszenciaszivas (maradando), Felerdsitett
Erzekek (szaglds, izlel€s), Fertéze€s, Immunitds (tiiz), Re-
generacio, némelyikik Magikus Szakertelmekkel is ren-
delkezik.
Gyengek: Allergia (napfény, enyhe), Esszenciavesztes,
Sebezhetds€g (vas)

GOMATIA

Ez a Felebredt kameleon dobberman meretiire is
megnohet, madgikus alcazasa pedig méeég nehezebben
felfedezhetove teszi, mint termeszetes tarsait. Nagy,
forgathato szemiik van; kapaszkodo farkuk €s ujjparnaik,
€s hosszu ragados nyelviik a testik haromszorosat is
elerheti. Afrika, Madagaszkar €s India eséerddiben €lnek.
A gomatia nappali, lesbdl tamado vaddsz, elsésorban
madarakkal €s Felebredt rovarokkal taplalkozik, de barmi,
macskanal nem nagyobb €ldlenyt megeszik. Ostobak €s
barmit megtamadnak, amelynek a szaga a prédajukhoz
hasonlo (rovarszellemeket is peldaul). Evente egyszer
parosodnak €s tiz-tizenot kolykot hoznak vilagra. Nem
jelentenek kozvetlen veszelyt a metahumanokra, habar




olykor elviszik a csecsemdket is. Hazikedvenckent aruljak
Oket, €s egyre gyakoribbak para-drallatkent is.

T GY E K I A E R

6 3x1 6 - 2/6 3 6K 3
KEZD: 3 + 3D6
Tamadasok: 6K
Képességek: Felersitett Erzekek (360°-os latds), Immu-
nités (mergek), Rejtészin
Megjegyzések: A gomatia ke€pes tamadni a nyelvével,
G6E kabulas sebz€st okozva, €s egy szabad cselekedettel
ke€pes a szdajaba rantani, amit megragadott. Az dldozat-
nak egy Eré kettds probat kell tennie, hogy megtorje a
gomatia szoritasat. A nyelvtamadas +2 Elérés bonuszt
kap.

GORGO

A gorgo egy keteltll, sarkanyformdju lény, hozzaveto-
legesen 8 méter hosszu. Erllteljes labai vannak, €s moz-
gathato boérgallerja a nyaka koriil. A labai uszohartyasak
€s karomban vegzddnek. Tuskek futnak vegig a gerince
menteén. A fejiikon levé koronabol korben kigyoszeri,
nagyjabol 46 cm hosszu, apro gombokben vegzddo
csapok nonek ki. A gorgonak nincsenek szdrnyai, de a
nyakan jol elrejtett kopoltyuk talalhatoak. Husevok, €s
ugy tudjuk, hogy metahumanokra is vadasznak.

T GY E K 1 A E R
11/2  4x4 10 - 2/4 4 6K
4
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: 8H, +1 Eleres
Képességek: Artalmas Lehelet, Idoéjards
Iranyitasa, Koévevaltoztato Tekintet, Mereg,
Osztdnds Varazslat (Villamcsapas,
Kéveévaltoztatds), Paralizalo Erintes
Gyengék: Etrendi Sziiks€glet (kéolaj)
Megjegyzések: A mozgasi szorzoja uszas kozben
5.

GRIFF

Ennek a felig sas, felig oroszlan, nagytermetii szarnyas
szOornyetegnek a szarnyait €s mells§ r€szeét aranybarna
tollak boritjak, hatso fertalyat pedig vilagos szdrzet. Egy
atlagos griff a fejetdl a farkaig hosszabb, mint 4 meter, 7
meteres szarnyfesztavval. Pikkelyes mellsé vegtagjain 4
labujj van, veégikon hegyes karommal. Gorbe csére alta-
laban €lénksdrga vagy voros.

T GY E K | A E R
9/3 7x2 9 - 3/5 4 7K 6
KEZD: 6 + 1D6
Tamadasok: 9S, +1 Eleres
Megjegyzések: A mozgasi szorzdja replilve 5.
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GYAPJAS MAMUT

A leényt sokaig kihaltnak hittek, az €16 mamutrol szolo
jelenteések 2015. koriil kezdtek felbukkanni Szibeériabol. A
szibériai torzsek tagjai betanitottak n€hany p€ldanyt, €s
dllitolag hdtaskent hasznaltdk Oket az Orosz-Szibe€riai
Haboruban.

T GY E K I A E
12/4 5x5 12 - /4 4 6 4
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: 7H, +1 Eléres
Képességek: Felerositett Erzekek (€jszakai latas), Immu-
nitds (hideg, illuziok), Mozgds (csak magdra), Regenerd-
cio, Rejtdszin

HABLEANY

A hableany hatarozottan emlekeztet a klasszikus tiin-
deérmesekben szerepld selldkre, humanoid felsdtestevel,
elvekonyodo torzsevel, kecses, de erds farkaval. Hosszu
mellsé vegtagjai haromujju kezekben ve€gzddnek, szem-
befordithato hiivelykujjal. Hosszu sore€ny boritja a nyaku-
kat, €s tobb kiallo csigolyasor fut vegig a torzsiikon.
Csontkemeny boérpanceluk ellenere, amely az also testi-
ket boritja, a hableany uszonya rendkiviil hajlekony. Ugy
tudjuk, kepesek egyszerii eszkd6zok hasznalatara, €s akar
emberi intelligenciaval rendelkezhetnek.

T GY E K I A E R
5 7x4 7 3 3 3 6K 5

KEZD: 5 + 1D6

Tamadasok: Humanoid



Képességek: Nemelyikiik Magikus Szakertelmek keépes-
se€ggel rendelkezik.

HARPIA

Ez a repilld emlds csupan egy meter magas, meteres
farokkal, deneverszerii szarnyakkal €s itt-ott prémes test-
tel. Termeszetes arckifejez€se a dihtdl eltorzult emberi
arcra hasonlit. Minden pe€ldanyuk no. Dégevék, €s tudo-
masunk szerint korokozok.

T GY E K I A E R
4 8x2 4 - 2/3 2 4K 5

KEZD: 5 + 1D6

Tamadasok: 4K

Képességek: Betegseg

Megjegyzések: Replilve 6 a mozgasi szorzoja.

HIDRA

Ennek a gigantikus vizi hullének kilenc nyaka €s feje
van. Egy atlagos peldanynak a sulya 1,4 tonna. A pikke-
lyei szine lehet olivazold, a hastajekon pedig sarga; de
akar szlirk€szold is lehet az eg€sz teste. Kekesfekete
vagy kekeszold kitines pikkelyek pettyezik a mellsé veg-
tagjait. Mindegyik feje hosszabb, mint fel méeter. Kopo-
nyain tiiskesor kanyarog, szajaban harminchat hosszu fog
sorakozik. Hatso labai lapatszeriiek, mells6 labai gyiksze-
riiek, uszohartyaval az ujjai kozott €s hegyes karmokkal a
v€giikon.

T GY E K I A E R
12/8 3x4 9 - /3 3 6 3
KEZD: 3 + 1D6
Tamadasok: (0K, +1 Eleres
Megjegyzések: 1D6 fej képes tamadni egyszerre egy
Osszetett tevekenys€g keretében (ugyanazon c€lpont
ellen legfeljebb ket fej). A mozgasi szorzdja 7 uszaskor.
Nemely egyed rendelkezik bizonyos kepessegekkel,
ugymint Felelem, Magikus Szakertelmek, Mereg, Osztd-
nbs Varazslat (langszoro), Regenerdcic vagy Varazslat-
semlegesites, a Jatekmester dontese szerint.

HIGANYMONGUZ

Az europai menyet €s nyest szubtropikus rokona, a
higanymonguz maganyos leény. | meter hosszu €s 3,5
kg. Test€t szlrkesbarna bunda boritja. Ez az elsésorban
€jszakai ragadozo a prédaja elejt€sekor a sebessegere,
tugyessegere €s Hipnotizalo Tanc kepessegere hagyatko-
zik.

T GY E K | A E
{ 7x4 { - 2/5 3 6
KEZD: 5 + 3D6
Tamadasok: 3E, -1 Ele€res
Képességek: Balszerencse, Hipnotizalo Tanc (a Hipnoti-
zdlo Enek keépesseg szerint kezeld, a latotavolsag kivete-
level), Immunitas (mergek, teljesen immunis a kigyck
meérgere; lasd lejjebb), Mozgds (csak magara), Vagy Visz-
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szatlikr6z€se, Zavards

Gyengék: Etrendi Sziiks€glet (kigyomereg €s specidlis
enzimek)

Megjegyzések: Noveld meg a tamadds sebzeskodjat 5H-
ra, ha a c€lpont kigyo, amit a monguz sikeresen hipnoti-
zalt a Hipnotizalo Tanc k€pessegevel. Minden mas hip-
notizalt ce€lpont ellen a sebzeskod 6S-re emelkedik.

HULLAMPARIPA

Ez a tengeri emlds egy lora hasonlit, masfel meter
mar-magassagaval €s 385 kg sulyaval. Testszérzete rovid
€s tobbnyire fekete, kiveéve lobogo sorenyet €s farkat.
Loszer(i labaival ugyanugy keépes jarni €s futni a szdraz-
foldon, mint a vizben €s viz alatt Uszni. Habar képes €les
fogaival megragadni €s a viz ala huzni aldozatat, inkabb
keényszeriti, hogy a hatara iiljon, ahol ragacsos valadeka-
val magahoz ragasztja preédajat. Ezutan a hullamparipa a
vizbe vagtat, addig maradva a felszin alatt, mig aldozata
meg nem fullad. Ekkor a sziklakhoz vagy a mederhez
dorzsoli a hatat, hogy eltavolitsa €s felfalja a holttestet.

T GY E K |
10/1 4x6 8 - 2/4
KEZD: 4 + 3D6
Tamadasok: 6S, +1 Eleres
Képességek: Elnyel€s, Felerésitett Erzekek (€jszakai latds,
szondr), Helyhezkotes, Kenyszer, Mozgds (csak magdra)
Gyengeék: Etrendi Sziikséglet (metahuman huis)
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HULLARABLO

A hullarablo a zombi egy fajtdja, egy megelevenedett
metahuman holttest. Mivel mar halott, a hullarablo
immunis bizonyos magikus tamaddsokra, amelyek nor-
malis esetben egy €ldleényre hatassal lenn€ének. Magikus
fenntartas nelkil nem tud l€tezni, de bizonyos fokig ke-
pes fliggetleniteni magat a teremtgj€tol.

T GY E K I A E R
2 Ix2 2 - | 6 0 |
KEZD: | + 1D6

Tamadasok: Humanoid

Képességek: Immunitas (mana alapu keépess€gek €s
vardzslatok, betegs€gek, mergek)

Gyengeék: Allergia (napfény, kozepes)

Megjegyzések: A fenti statisztikak egy atlagos hullarab-
lora vonatkoznak. Azok a hullarablok, amik eldtte karak-
terek voltak, elterd Tulajdonsag ertekekkel rendelkezhet-
nek (az Esszencidgjuk minden esetben O, mivel halottak).
A sebesililesbdl adodo celszam modositok nem €rveénye-
silnek. A Halalos sebzest kapott hullarablo keptelen
mindenfele tovabbi cselekedetre.

INCUBUS

Az incubus egy €jszakai, varosi ragadozo, ami egy
nagymeretii szarazfoldi polipra emlekeztet. Puha teste
egy méter hosszura is megndhet, a csapjainak fesztavja
(kinydjtva, az egyik végetdl a masikig) 3,2 méter atmers-
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ji kor is lehet. Mivel képes olvasni az aldozata gondola-
taiban, az incubus tokeletesen ki tudja hasznalni az Osz-
tonds Varazslat (kaprazat) képess€ge eldnyeit, a c€lpont
legbensébb vagyainak pontosan megfelelé illuziot
létrehozva, elbiivolve a prédat, mig kozel ferkozik hozza,
hogy megolje.

T GY E K | A E R
6 2x2 9 3 3/5 4 6K 4
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: 5S, +1 El€res
Képességek: Felerdsitett Erzekek (€jszakai latas), Osztd-
nos Varazslat (kaprazat), Vagy Visszatiikrozese
Gyengek: Allergia (napfény, kozepes)

JARVANYUR

A kilonbo6zd etnikai csoportok kiilénbozé modon hiv-
jak, de a sziberiaiak szerint a jarvanyur egy betegseg
szellem, minden megfazdas, betegse€g €s fert6zes okozoja.

T GY E K | A E R

E-4  (Ex3 E4 E4 E E (E)A E
KEZD: E + 10 + 1D6
Tamadasok: (E)S, +1 Eleres
Képességek: Arnykdpeny, Artalmas Lehelet, Betegse€g
(lasd lejjebb), Immunitds (hideg, normalis fegyverek,
betegs€gek, mérgek), Vakitds
Megjegyzések: A jarvanyur a Jatekmester donte€se szerint
barmilyen betegs€éggel képes megfertdzni a karaktereket,
a VITAS-3-at is bele€rtve. Némely jarvanyur a kovetkezd
kepessegek kozil is rendelkezik neéhannyal: Esszenciaszi-
vas, Mereg, Zavaras. Dobj 2D6-tal, hogy meghatarozd a
jarvanyur erejet (,E”). Az Asztralis Kezdemenyezese E +
20 + 1De6.

JAUCHEKAFER

Ez a nagytermetii, szdarnyas bogar koriilbelll 80 cen-
timeter hosszu; a him megnagyobbodott, agancsszerii
ragoszervei 40 centiméter hosszuak. A jauchekafer teste
fekete, sotetbarna elsd- €s voroses-sarga hatso szarnyak-
kal. Szarnyfesztava tobb mint egy meter. A jauchekafer
bogar dégevd, hullakon €s toxikus hullade€kon €l.

T GY E K | A E R
3/2 3x3 2 - 1/3 3 6 2
KEZD: 2 + 1D6
Tamadasok: 3E / 4K
Képességek: Immunitas (betegs€gek, mergek), Mereg
Megjegyzések: A him a 4K, a nésteény a 3E sebzeskodot
hasznalja.

JEGSARKANY

A nyugati sarkanyra hasonlit, de nincsenek szarnyai.
Masfel meter hosszura is megnéhet. A tlizsarkany roko-
nahoz hasonldan a n€gy labon jar, de kepes felagaskodni
€s a farkaval egyensulyozni. Agressziv €s felelmet nem
ismerd vadasz, gondolkodas nelkiil megtamad nala na-



gyobb teremtmeényeket is. A Fagyaura k€épess€ge kiter-
jeszteésevel vedi magat, amely el€g fagyos ahhoz, hogy
megsebezzen barmilyen lenyt, aki el€g kozel meré€szke-
dik hozza.

T GY E K | A E R
4 4x4 4 - 2/3 3 6K 5

KEZD: 5 + 1D6

Tamadasok: 6K

Képességek: Fagyaura, Felerdsitett Erzekek (latas), Im-

munités (hideg)

Gyengeék: Allergia (tiiz, enyhe)

JOSBAGOLY

90 cm magas €s 6,5 kg. A tollazata tobbnyire vila-
gosbarna, egy feher folttal a mellkasan. A szarnyai végen
levé finom tollak segits€gevel gyakorlatilag hangtalanul
repll. Erételjes karmai €s gorbe csbre tOkeletesen alkal-
mas arra, hogy egyetlen csapassal leteritse a predajat.
Agresszivan vedi a teriiletet, a Kenyszer €s Allatiranyitas
keépesse€get haszndlja arra, hogy mas madarakat is a be-
hatolokra uszitson €s kilizze dket a tertleterdl.

T GY E K 1 A E R

2 5x2 | 4 3/6 3 6K 5
KEZD: 5 + 3D6
Tamadasok: 5E
Képességek: Allatiranyitds (madarfelek), Csend (szeme-
lyes), Empatia, Felerésitett Erzekek (javitott hallds €s
szaglas, €jszakai latas, tapintas, hélatas), Kereses, Magi-
kus Erzek, Osztonds Varazslat (specidlis), Varazsvedelem
(csak magdra)
Gyengeék: Sebezhetds€g (mergek)
Megjegyzések: A josbagoly barmelyik Erzekel€s varazs-
latot hasznalhatja (a Jatékmester dontése szerint) az Osz-
tonos Varazslat képess€gevel. A mozgasi szorzoja 6 re-
ptilés kozben.

KARDFOGU TIGRIS

Kozel ket meter hosszu, egy méteres farokkal. Ket ha-
talmas, ivelt agyar all ki a felsd allkapcsabol. Ezek a meg-
nagyobbodott metszéfogak 25 cm hosszura is megné-
hetnek. Csak akkor vadaszik, ha €hes. Gyors €s eros.

T GY E K I A E R

5 5x4 5 - 2/4 2 6 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: 5S
Képességek: Felerdsitett Erzekek (€jszakai latas, hélatas)

KENTAUR

A kentaur felig lo, felig féemlds, nagyjabol 2 meteres
mar-magassaggal €s kozel 300 kg testsullyal. Negy Iola-
ban kozlekedik €s ket izmos karja van, amelyek 3 ujju
kezben vegzddnek, szembefordithato hiivelykujjal. Intel-
ligenciajuk meérteke meg vita targya, de képesek kezdet-
leges eszkozoket €s fegyvereket hasznalni. A kentaurok
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kitiind €jszakai latassal rendelkeznek; ritkan tamadnak
meg valakit ok nelkul.

T GY E K | A E R

10 4x5 7 - 3/5 3 6 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: 6S, +1 El€res
Képességek: Felerositett Erzekek (€jszakai latas, holatas),
Keres€s, Magikus Erzek

KERBERUSZ

A kerberusz egy haromfejii kutyafajta, egy meteres
mar-magassagaval €s 110 kg testsulyaval. Ragadozok,
szarvasokra, kecskekre, birkakra €s olykor
metahumanokra is vadasznak. Eles €rzekeik segitseégével
cserké€szik be a prédajukat, €s teljes erejiikbdl ke€pesek
ldo6zni azt barmeddig, faradas nelkiil.

T GY E K | A E R

6 4x5 6 - 2/6 4 6K 5
KEZD: 5 + 3D6
Tamadasok: 8K
Képességek: Elrejtes (szemelyes), Felerdsitett Erzekek
(javitott hallds €s szaglas, €jszakai latas, holatas), Felerdsi-
tett Fizikai Tulajdonsagok (Er6, naponta haromszor, [Esz-
szencia]D6 korre), Felerdsitett Reakcick (naponta hdarom-
szor, [Esszencia]D6 korre), Immunitas (hideg, tiiz), Maro
Nyadl, Mozgds (csak magadra)
Megjegyzések: A kerberusz mindharom fejével kepes
egy-egy tamadast végrehajtani egy Osszetett tevekeny-
s€g keretében, de mindegyiknek ugyanazon c€lpont
ellen kell iranyulnia.

KIMERA

A nyugati sarkanyra hasonlit, de nincsenek szarnyai.
Akar 3,7 meter hosszura is megndhet, bdérenek szine
pedig a sotetsziirke€tél a barndn at a vildgos sargas-
barndig terjedhet. A kime€ra hajlekony, gyors ragadozo,
ami barmit megeszik, amit el tud kapni. Maganyos ter-
meszetii, €s erdsen terlletvedelmezd leny. A harapasa
meérgezo.

T GY E K | A E
5/4 6x5 5 - 1/3 4 5K
KEZD: 5 + 2D6
Tamadasok: 6K
Képességek: Elrejt€s (személyes), Immunitas (mergek),
Mereg
Gyengék: Sebezhetds€g (vas)

(O]

KIS VIHARMADAR

Ez a nappali teremtmény egy voroses-barna sasra ha-
sonlit, de szarnyfesztavja elérheti a 3 metert is. Ke€pes
elektromos mezét gerjeszteni maga koriil vedekezeésre.
Kedveli az elektromos viharok elektrosztatikus tolt€si
levegdjet.




T GY E K | A E R
3 6x2 3 - 2/5 3 6K 6
KEZD: 6 + 1D6

Tamadasok: 3E
Képességek: Felerdsitett Erzekek (€jszakai latas), Iddjards
Iranyitasa (elektromos viharok), Oszténds Varazslat (vil-
lamcsapds)
Megjegyzések: A mozgasi szorzoja 4 repllve. A vihar-
madar villamcsapasa masodlagos hataskent elektromos
tulterhelest okoz, ami minden mechanikus szerkezetre
hatassal van a terlleten. A Jatekmester 2D6 kockaval dob
a Tdargyak Akadalyszintje (lasd SR3 124. oldal) -1, mint
c€lszam ellen, a varazslat hatokorében levé minden
targynak. Ha a varazslat sebzeskodja Enyhe, nem okoz
karosodast az elektronikus szerkezetekben. Ha a 2D6
dobas nagyobb, mint a targy Akadalyszintje, az elektro-
mos felszerel€s zarlatot kap, €s permanensen csokken a
szintje 1-gyel. Ha a felszerel€s szintje [, akkor megsem-
mistil. A dekasok kiberdekkjere hato masodlagos hatas
azonnali kilokddest eredmenyez, a kiberdekk pedig veszit
| pontnyi PIMP szintet. A Jatékmester donti el, hogy
melyik programra hat. Ez az elektromos tulterhel€s ha-
tassal van a kiberverekre is. Dobj egyszer minden,
kiberverrel rendelkezd karakterre. Ha egy siker is keletke-
zik, dobd ki veletlenszeriien, hogy melyik kiberver seriil.
Ha a viharmadar meghal, teste robbanaszeriien meg-
semmislil, 6E sebz€st okozva mindenkinek 3 meteres
korzetben.

KISERTET

A Kkisértet egy rosszakaratu szellem, ami bizonyos
mertekben keépes hatni a fizikai vilagra. Kepesek mani-
fesztalodni az elementalokhoz €s termeészeti szellemek-
hez hasonloan, €s kiilébnbozé paranormalis k€pessegekkel
birnak. Sok kisertetnek valami bevegezetlen dolga ma-
radt, azutan orokre eltiinik. Mas kiserteteket az €ldk iranti
nyilvanvalo gyiildlet hajt.

T GY E K | A E R

E+1 (E+2)x3 E-2 E E E (DA E+1
KEZD: E + 11 + 1D6
Tamadasok: Specialis
Képességek: Immunitas (normadlis fegyverek), Materia-
lizacio. Tovabbi képess€gekkel is rendelkezhetnek a ko-
vetkez6k kdzil: Artalmas Lehelet, Balszerencse, Felelem,
Kenyszer, Magikus Szakertelmek, Paralizalo Erintés (vagy
Vonyitas), Pszichokin€zis €s Zavards.
Gyeng€k: Neémely kisertet Allergias tlineteket mutat
egykori €letlk bizonyos targyai irant.
Megjegyzések: A fenti statisztikak a kis€rtet manifeszta-
lodott formajara vonatkoznak. Asztralis formaban minden
probahoz az erejiiket (,E”) hasznaljak. Amig egy szemé€ly
vagy targy a kisertetet a fizikai vilaghoz koti, a kisertet
immunis az Elliz€sre €s csak asztralis harcban gy6zheto
le, de ekkor is visszater (28-E) nap mulva.

A kisertet a birtok-alapu kepess€geit csak a kis€rtese
szinhelyen keépes alkalmazni: temetdkben, oreg hazak-
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ban, elhagyatott utcakon, stb. A szellem ereje minimum
6-0s lehet; maximum ertek nincs. Asztralis Kezdemeénye-
z6ése E + 20 + 1D6.

KLUDDE

Ez az alakvalto leny madar-, kutya- vagy macskaszer(i
alakot vehet fel. Maddralakban nagytermetii hollora,
macska alakban fekete hazimacskara hasonlit. Kutya alak-
ja az orratol a farkaig majd 2 meéter hosszu, vastag nyak-
kal €s sz6ros farokkal, €s csOkeveényes, borlebeny-szerii
szarnyakkal. Minden formajaban vords szeme van. Elso-
sorban €jszakai leny, €s ismereteink szerint humanokat €s
metahumanokat is gyakran megtamad.
Képességek: Féelelem (csak kutya formaban), Hipnotizalo
Enek (csak madar formaban), Magikus Erzek,
Pszichokin€zis, Vagy Visszatiikrozese, Vakitas, Varazsve-
delem (csak magara)
Gyengek: Allergia (napfény, kellemetlens€g)
Megjegyzések: Madar alakjaban a mozgasi szorzoja 6
replil€s kozben.

Madar Forma

T GY E K I A E R
3 6x3 2 - 2/4 6 7K 4
KEZD: 4 + 3D6
Tamadasok: GE, -1 El€res
Kutya Forma
T GY E K I A E R
6 6x6 4 - 2/4 6 7K 4
KEZD: 4 + 3D6
Tamadasok: 5K
Macska forma
T GY E K | A E R
5 6x4 2 - 2/4 6 7K 4

KEZD: 4 + 3D6
Tamadasok: 4E, -1 Eleres

KOKOPO

Ez a Felébredt denever fakosziirke testtel, hosszu, tls-
keés farokkal, €s egy meéteres szarnyfesztavval rendelke-
zik. A farka mergezd, a nydla pedig olyan enzimet tar-
talmaz, ami elmeszesit minden biologiai szovetet, amivel
kapcsolatba keriil. K€pes pontosan kopni tobb mint egy
méteres tavolsagra, nydla pedig dthatol szinte mindenfaj-
ta oltozeken.

T GY E K | A E R

2 4x4 | - 1/4 2 6K 4
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: 3E
Képességek: Felerésitett Erzekek (szonar), Immunitas
(mérgek), Kévévdltoztats Kdpet (specidlis), Mereg.
Gyengeék: Allergia (napfeny, kdzepes)
Megjegyzések: A kokopd keépes a nydlat a celpontra
kopni, egy sikeres tavolsagi tamadassal. Ha a tamadas



eldl nem sikertlt teljesen kitérni, az aldozat a nyal hatasa
ala keril, ami a Kdévevaltoztato Tekintet ke€pess€ghez
hasonlo hatast okoz, kiveve, hogy csak egy vegtagra
vagy testrészre hat. A Jatekmester hatarozza meg az
eltaldlt test-terliletet, szamitasba veve taktikai szempon-
tokat, a tamadas szoget, €s igy tovabb. A hagyomadnyos
pance€lzat nem ved a Kdveévdltoztato Kopet ellen, egy
teljes vegyvédelmi ruha azonban igen. A fejet ért talalat
azonnali halalt okoz.

Ha nem kezelik, a meszesed€s minden eltelt hat ora-
ban kiterjedhet a szomszédos testtajekra is, kivéve, ha az
dldozat egy sikeres Akarater§ vagy Test (8) probadt tesz.
A kiber- vagy miivégtagokra nincs hatdassal, €s ezek meg
is allithatjak az elmeszesedeés terjed€set.

KOPOGO

A kopogo egy alacsony, majomszerii humanoid, erod-
teljes kar- €s vallizmokkal. A fold alatt €l €s mindig aktiv.
Banydsz termeészetii, kopogo alagutak halozzak be a bar-
langokat €s elhagyatott banyakat, €s gyakran uj banyakat
is nyitnak. A behatolok eliizeése€re magikus €s fizikai ere-
jukre egyarant tamaszkodnak.

T GY E K I A E
4 3x3 4 2 3/5 6 6
KEZD: 3 + 1D6
Tamadasok: GE, -1 Eleres
Képességek: Balszerencse, Biibdj, Elidegeniil€s, Felerdsi-
tett Erzekek (€jszakai latas, holdtas), Felerdsitett Fizikai
Tulajdonsagok (Erd €s Test, mindegyik naponta négyszer,
[Esszencia x Esszencia] korre), Immunitas (iranyitds), Mda-
gikus Erzek, Maszkolds
Gyengek: Allergia (napfeny, kdzepes)

wm

KOPOS CSUKA

Nagytermetii, €desvizi hal. lzmos teste, €s ne€hany
nagy, hegyes foga van. Osszetett szemevel pontosan
képes felbecsiilni a tavolsagokat €s ce€lba kopni savas
nyalat. Falank husevd, a kopds csuka mohon veti ra ma-
gdt minden zsakmanyra, tobbet 6l, mint amit k€pes me-
genni; €lvezettel szabdalja szeét aldozatat meg akkor is,
ha mar jollakott. A csuka tobbnyire €jjel aktiv, de barmi-
kor vadaszik, ha megehezik. Tudomasunk szerint huma-
nokat €s metahumanokat is megtamad, megvakitja 6ket
a kopetével, majd amikor belezuhannak a vizbe, egy
letfontossagu szervre visz be v€gzetes harapast.

T GY E K I A E R
Spec. 5x4  Spec. - /4 5 6 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: 4K - 8K
Képességek: Elnyel€s (specialis), Felerésitett Erzekek
(mélyse€g-erzekeles), Felerdsitett Fizikai Tulajdonsagok
(Eré, naponta egyszer, [Esszencia]D6 korre), Maro Nyal
Megjegyzések: A Test €s az Er§ Tulajdonsdg (,Spec.”) a
csuka hosszatol figg, mint a tamadasanak a sebzeskodja
is. A maximum egy meter testhosszu csuka 1-es, az egy
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€s ket meter kozotti testhosszu 2-es Test €s Erd Tulajdon-
saggal, a ket €s harom meéter kozotti testhosszu 4-es Test
€s 3-as Eré Tulajdonsdggal; harom meéteren felil minden
fél méter utan +1 Test (maximum 7) €s +1 Eré (maxi-
mum 6) Tulajdonsaggal rendelkezik. A maximum ket
meter testhosszu csuka 4K, a ket €s harom meter kozotti
5K, a harom €s n€gy méter kozotti 6K; a tobb mint 4
meéter testhosszu csuka pedig 8K sebzeskoddal tamad.

A csuka (Esszencia)x2 méter tavolsagba keépes kopni a
Maro Nyalat. Ahhoz, hogy elkerillje, az aldozatnak egy
kettds probat kell tennie a csuka Esszencidja (Esszen-
cia+1, ha a koztlk levd tavolsdg kisebb, mint a csuka
Esszencidgja méeterben), mint c€lszam ellen. A csuka csak
a Maro Nyal hatasa alatt allo ce€lpont ellen hasznalhatja az
Elnyel€es kepesseget.

KRAKEN

egy atlagos peldany testhossza 25 meter. A tizenket
csapja kozil ketté hosszabb, €s husos parnakban ve€gzo-
dik. Ezek a csapok 40 méter hosszuak, 10 méterrel hosz-
szabbak, mint a tobbi. A kraken képes valtoztatni a szi-
nét, bizonyos korlatok kozott. A termeészetes szine feher,
sotetkek vagy sotetbarna pettyekkel.

T GY E K | A E R
12/3 5x3 20 - 2/3 6 6K 7
KEZD: 7 + 1D6
Tamadasok: 12H, +2 Eleres




LAMBTON GYIK

Ez a Felébredt szalamandra 6 métern€l hosszabbra is
megndhet. Testét természetes pancelzat veédi, egymast
atfedd megkemeényedett borlemezek. Habar a szaraz-
foldon lassan mozog, meretéhez keépest igen filirge a
vizben. A szdja korili harcsaszerli bajusza olyan anyagot
valaszt ki, ami atmeneti benulast okoz.

T GY E K | A
7/2 4x2 5 - 1/4 3 5
KEZD: 3 + 1D6
Tamadasok: 4S, +1 Eleres
Képességek: Paralizalo Erintes
Megjegyzések: A lambton gyik 3 méter tavolsagra per-
metezni is k€pes a benito valadekat, tavolsagi tamadas-
kent. Ha az aldozat nem tudott teljesen kit€rni, olyan
hatdssal van rd, mint a Paralizalo Erintés képess€g. A
mozgasi szorzdja 4 uszas kozben.

m
w =

LANGSAKAL

A langsakal farkashoz hasonlo teste 90 cm hosszu, 40
cm-es farokkal, sulya hozzavetdlegesen 18 kg. Voroses-
barna bundaja van, de nevet inkabb pirotechnikai kepes-
s€geirdl, mint a szére szinerdl kapta. Tarsasagi leny, par-
ban vagy csapatban vadaszik €jjel, €s meg akkor is meg-
vedi a falka terliletet, ha egyediil van.

T GY E K | A E R
3 4x4 3 - 2/4 2
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: 5E
Képességek: Immunitds (tiiz), Langburok, Osztdnds
Vardzslat (langszoro)

LESI

Ezt a humanoid leényt gyakran névenynek nezik, level
€s moha ruhaja, €rdes bére €s zoldes drnyalatd haja mi-
att. Atlagosan madsfél meéter magas, €s rovid farka van.
Ismertek magikus keépessegeikrdl; gyakran samanok, €s
€rzeket mutatnak az erddszellemek irant. Er6sen vedik
teriiletiiket, gyakran allitanak csapdat a teriiletikon gya-
nutlanul athaladoknak.

T GY E K
3 Ax4 3 4 3
KEZD: 3 + 2D6
Tamadasok: Humanoid
Képességek: Zavaras, némelyikiik rendelkezik Magikus
Szakertelmek kepess€ggel is. A lesi +1 kockat kap erdo-
szellemek ide€zesekor.

A E
3 8K

w =

LESOBAGOLY

Ez a nagy, madarszerii teremtmeny 7 méter hosszu, a
mar-magassaga 2,5 méter, €s a sulya 200 kg. A fejét
borito toll-mintazat jol vezeti a hangot, hasonloan a bag-
lyok fejtollaihoz, amivel konnyebben képes kovetni pre-
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dajat. A labai hegyes karmokban ve€gzddnek, €s kepes
elektromos impulzust generalni, amivel el tud kabitani
egy atlagos szemelyt, vagy szivledllast okozhat egy
gyenge vagy beteg egyennel.

T GY E K | A E R

7 4x3 7 - 3/4 3 6K 4
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: 6S
Képességek: Felerositett Erzekek (€jszakai latds, hallas),
Osztdnds Varazslat (villiamcsapas)

LEVIATAN

Ennek a ragadozo bdlndnak a testhossza a 20 métert
is elerheti; egy gyilkos balnara hasonlit, de erésebb €s
laposabb a teste. Agressziv ragadozo, kisebb balnakkal
€s mads tengeri emldsokkel taplalkozik. Akar egy oraig is
kepes a viz alatt maradni, mieldtt felmenne levegdert.

T GY E K | A E R
11/2 5x3 10 - 2/4 3 6 5

KEZD: 5 + 1D6

Tamadasok: {0H

Képességek: Felerositett Erzekek (szonar), Mimikri

LIDERCFENY

A lidercfeny egy alig fel meter atmerdju lebegd feny-
gomb - altalaban hideg feher, olykor kekes szinezetii, €s
10 gyertya erejevel vilagit. Maximum 2 meéterrel lebeg a
fold felett. Csak €jszaka jonnek eld, leggyakrabban elha-
gyatott terlleteken.

T GY E K | A E R

E (E+5)x3 - - E-3 E (4DGA E
KEZD: E + 10 + 2D6
Tamadasok: (E)K, -1 Eleres
Képességek: Esszenciaszivas, Immunitas (normalis fegy-
verek), Materializacio, Mozgdas, Pszichokin€zis, Rege-
neracio
Gyengeék: Esszenciavesztes
Megjegyzések: A talalkozds kezdeteén a lidércfenynek
2D6 Esszencidja van. Ez azt jelenti, hogy az Esszencia
ertekenek termeszetes maximuma 12; az Esszenciaszivas
képess€gevel azonban elméletileg ezt 24-ig k€épes no-
velni. ,E” az aktualis Esszencia erteket jeloli. A minimum
Esszencia erteke 7, a maximum 24 lehet. Az Asztralis
Kezdemenyezese E + 20 + 2D6.

LOUP-GAROU

A loup-garou egy, a Vampirikus virus egyik torzsevel
(HMHVV-2) fert6z6tt human. A virus alaposan megval-
toztatta a gazdatestet: szirkes-fekete bunda boritja be a
testet, szemfogai megnyulnak, az ajkai visszahuzodtak a
fogairol, kormei karmokka erésodtek. A loup-garou nem
igazan intelligens, de dllati ravaszsdaggal van felvértezve.
Az idd legnagyobb reészeben dogevokent €l, de 28 na-
ponként 4-6 napra kiehezett szoryetegge valik, megta-



mad €s megdl minden l€nyt, amit csak tud.

T GY E K | A E R
4(06) 4x4 7(09) - 3/4 4 5 4(06)
KEZD: 4 (6) + 1D6 (3D6)
Tamadasok: 7K (9K)
Képességek: Betegseg (HMHVV-2), Felerdsitett Erzekek
(holatas), Felerésitett Fizikai Tulajdonsagok (Erd, naponta
egyszer, [Esszencia]D6 korre)
Gyengek: Allergia (napfeny, kdzepes), Allergia (sisakvi-
rag vagy torma, kdzepes),
Megjegyzések: A zdrojeles statisztikak a ciklusa csucsat
elerd lenyre vonatkoznak.

MADAREMBER

A kozons€ges barna denever rokona. Teste 60 cm
hosszu, a szamyfesztavja akar a 2 meétert is elérheti. Csa-
patban jar a kolcsonods vedelem erdekeében. A madarem-
berek artalmatlanok, fenyeget6 kin€zetiik azonban gyak-
ran megijeszti a tudatlanokat, akik megtamadjak Jket.
Termeészetes kivancsisaguk miatt a maddaremberek idege-
sitok lehetnek. Harapasuk veszelyes fertdzest terjeszt.

T GY E K | A E R
2 5x4 1 - /5 3 6 5
KEZD: 5 + 2D6
Tamadasok: 3E
Képességek: Betegs€g (specialis), Felerdsitett
Erzekek (javitott hallds, szondr), Hang Projekcio
Gyengék: Allergia (napfeny, enyhe), Csokkent
Erzekek (latds)
Megjegyzések: A madaremberek gyakran a
maldriahoz hasonlo fertézest hordoznak. Ha
a karakter a leny Betegseg keépess€ge hatasa
ala kerll, megfertézédik, ami 7E sebzest
okoz neki 24 oras hatoidével. A tlinetei
gorcsok, homalyos latds €s erds izzadas.

MAMI WATA

A mami watak az Ewe kalozai altal
megszeliditett Nyugat Afrikai selldk, a ce€ltudatos
teny€szteés eredmenyekent kicsit gyorsabb €s oko-
sabb valtozatai. A mami wata masfel meter hosszura is
megndhet.

T GY E K | A E
4 6x4 6 - 3/5 3 6
KEZD: 5 + 1D6
Tamadasok: 6S
Képességek: Felerdsitett Erzekek (hallds), Felerdsitett
Fizikai Tulajdonsagok (Gyorsasag, naponta egyszer, [Esz-
szencia x 2]D6 korre)
Gyengék: Etrendi Sziikséglet (alkohol)

v R

MANTIKOR
A mantikor egy agressziv husevd. 2,2 méter hosszura
€s [, méter mar-magassagura nd. Egy oroszlanra hason-

lit, de hosszabb a szére, sz€lesebb pofajaban tébbsoros
fogazat, a farka ve€gen sindisznoszert tlisk€s bojt van.
Nagyon gyors, €s lesben dllas helyett szivesebben iildozi
a predajat.

T GY E K | A E R

8 6x4 8 - 3/4 3 6 6
KEZD: 6 + 1D6
Tamadasok: 7S, +1 Eleres
Képességek: Felerssitett Erzekek (€jszakai latds), Méreg
Gyengeék: Allergia (szennyezéd€s, enyhe)

MERLIN

A solymok csalddjanak kézepes termeti tagja, hozza-
vetdlegesen fel meter hosszu €s 4 kg. Ragcsalokra vada-
szik. Terliletvédelmezd dllat, termé€szetfeletti sebesse€get
hasznalja, hogy ellizze a birtokan vadaszo mas madara-
kat. Ugyan magikusan aktiv, ritkdn haszndlja magikus
keépess€geit, hogy dartson mdsoknak, kivéve, ha sulyosan
provokaljak.

T GY E K | A E R

| 7x3 1 5
KEZD: 6 + 3D6
Tamadasok: IE, -1 Eleres
Képességek: Allatiranyitas (madarfelek), Magikus Szak-
ertelmek
Gyengé€k: Sebezhetds€g (flizfa fegyverek, méergek)
Megjegyzések: A merlin magikusan aktiv lény, Erzeke-
I€s, Illuzio €s Manipuldcio varazslatokat hasznal. Altala-
ban a kovetkezd ertekekkel rendelkezik: Magia Tulajdon-
sag 5 + 1D6, Varazslas szakertelem 4 + 1D6, Idezes
szakertelem 4 + 1D6 (csak levegdelementalok).
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A mozgasi szorzoja 8 repiilve. A merlin solymok ke-
pesek az €lélenyek Esszencia erteket erzekelni (Esszencia)
merfoldon beliil, €s negativan reagalnak a szokatlanul
alacsony Esszenciaju leényekre (kiberver beliltetesek,
vampirszivds, stb. miatt).

MESTERDALNOK

Ez a Felebredt pupos balna atlagosan 26 meter hosszu
€s 55 tonnat nyom. Meghosszabbodott farokuszonya, €s
a megszokott hatuszony hely€n 7-12 kis hatpupja van. A
legtobb mesterdalnok magikusan aktiv.

T GY E K | A E R
20/2 5x4 14 8 6 6 9K 6
KEZD: 6 + 3D6
Tamadasok: (5H, +1 Eleres
Képességek: Allatiranyitas (halak, tengeri emlésok),
Befolyasolas, Elnyeles, Empadtia, Felelem, Felerdsitett
Erzekek (szondr), Hang Projekcio, Immunitds (normalis
fegyverek), Kenyszer, Kereses, Magikus Erzek
Gyengeék: Etrendi Sziikseglet (krill)

MORC

Ennek a Fel€bredt csimpanznak alacsony, zOmok tes-
te, izmos, hosszu karjai €s emberszerli arca van. Kicsit
tobb, mint egy meter magas €s 70 kg. Javar€szt €jszakai
leény. Elényben részesiti a barlangokat, lregeket €s elha-
gyatott banyakat, ahol €les sziirkileti latasaval patka-
nyokra €s egy€b ragcsalokra vadaszik. Nemelyikik a
fakon €l, a nappali orakat a gyokerek koze asott vackaban
toltve.

T GY E K | A E R
5 4x3 5 3 2/4 3 5

KEZD: 5 + 1D6

Tamadasok: 4K vagy Humanoid, +1 Elérées

Képességek: Felerdsitett Erzekek (€jszakai latds)

Gyenge€k: Allergia (napfény, kellemetlens€g)

NAGA

A naga egy nagytermetli, 10 meéter hosszu kigyo,
megnagyobbodott, lapos fejjel. Szine valtozo, de szinte
mindig tobbszinii mintazat boritja, amely a hasi tajek fele€
elhalvanyodik. A sze€lsés€gesen meleg vagy hideg id6-
szakokban a naga inaktiv. Kis emlésokkel taplalkoznak, €s
sziklas hasadekokban vagy emberi €pitmenyekben ta-
nyaznak. A hagyomanyosan maganyos termeszetii nagak
olykor maximum ket tucat fényi csoportokba verddnek.
Az eddig fogsagban legtovabb €16 p€ldany 32 €ves.

A nagak messze intelligensebbek, mint a legtobb hiil-
16. Nagyon gyorsan keépesek szamos viselkedesformat
elsajatitani, az egyszerli hang €s mozdulat jelektdl a kifi-
nomult tevekenyse€gekig. Tobb paratermészettudos €s
Felebredtek jogai€rt kiizdé csoport €rtelmes lenyeknek
tartja a nagakat. A varazslas kepessegik is ezt a tenyt
erdsiti. Erésen vedik terlletliket, ezert gyakran hasznaljak
Oket orallatkent.
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T GY E K | A E R
5/1 2x3 6 3 3 4
KEZD: 4 + ID6
Tamadasok: 5K, -1 Eleres
Képességek: Joszerencse, Magikus Szakertelmek (va-
razslas), Méreg

NAGY EGYSZARVU

A nagy egyszarvu nagyobb termetii €s kevésb€ ke-
cses, mint a normal egyszarvd, siiriibb sérénnyel €s ro-
zsaszines szinezetl patakkal. A szarva rovidebb €s vasta-
gabb, szemei arany szinben csillognak. A nagy egyszarvu
masfél meéteres mar-magassdgura is megnéhet. A sama-
nok tokeletes alapanyagnak tartjak a szarvat betegse€gek
€s mergek elleni varazslatfokuszokhoz €s fetisekhez,
emiatt az orvvadaszok kedvelt c€lpontja.

T GY E K | A E R

8 4x5 8 4 3/4 4 6K 5
KEZD: 5 + 2D6
Tamadasok: 8K, +1 El€res
Képességek: Empatia, FelerGsitett Fizikai Tulajdonsagok
(Gyorsasdg), Immunitas (betegs€gek, mergek), Kereses,
Varazsveédelem (csak magara)

NIMUE SZALAMANDRAJA

Ez a kis, foleg szarazfoldi keteltii 15 centimeter hosz-
szu, plusz a 10 centiméteres farka, €s 0,15 kg. Fekete
szinll, egy szabalytalan sarga folttal a szemei kozott, egy
sarga csikkal a hasi tajekan, €s az oldalan, illetve a farka
kézepen vegigfuto sze€les narancssarga csikkal. Nimue
szalamandrajat egyre gyakrabban hasznaljak orallatkent.



T GY

1 3x2 0 - /2 2 6K 2
KEZD: 2 + 1D6
Tamadasok: (E, -2 Eleres
Képességek: Magikus Erzek
Gyengé€k: Sebezhetis€g (mergek)
Megjegyz€sek: Nimue szalamandrdja rendelkezik egy
kiilonleges, magiaelszivo keépességgel: ha egy magia-
hasznalo varazslatot hasznal a szalamandrara Esszencia x
2 meteres korzeteben, a leény tehet egy kettés probat az
Esszencidjaval a magiahaszndlo Magia Tulajdonsdga elle-
n€ben. Ha a szalamandra nyeri a probat, csokkentsd a
varazslat szintjet a tiszta sikerek szamaval (a magiahasz-
nalo a varazslat eredeti szintje szerint szenvedi el a kime-
rilést). A szalamandra az elszivott vardzslat-energidkat
felhasznalhatja arra, hogy 1D6 ora ideig szert tegyen a
kovetkezd képess€gekre (az elszivott energiaval meg-
egyez$ szdmura): Feler6sitett Fizikai Tulajdonsagok (bar-
melyik), Mozgds (csak magara) vagy Vardzsveédelem
(csak magdra). Ha a szalamandra szert tesz mindegyik
keépessegre, tovabbra is hasznalhatja magiaelszivo tulaj-
donsagat, de nem tesz szert tovabbi keépessegekre.

m
~
>
m
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NOMAD

A nomdd els6sorban az asztrdlsikon l€tezd mentalis
parazita, ami gyilkos 6rjongeésbe kenyszeriti a ,megszallt”
aldozatait. Ha az dldozat gyilkol, a nomad felzabalja a
haldoklo leny Esszenciajat. Csak akkor jelenik meg a fizi-
kai vilagban, mikor tamad, egy fél méter atmerdjii for-
matlan sotet foltként materializalodva. Az asztralsikon
egy amobaszerli dthatolhatatlan feketes€gkent jelenik
meg, masfel meteres atmerdvel.

T GY E K I A E R

E-3 (E6)x3 - E-3 E3 E-3 (7+2D6)A E-4
KEZD: E + 6 + I1D6
Tamadasok: Specialis
Képességek: Esszenciaszivas, Immunitas (normadlis fegy-
verek), Kenyszer (6l€si mania), Materializdcio, Megszallds
Megjegyzések: Ahhoz, hogy megkiserelje hasznalni a
Megszallas képess€get, a nomadnak kozel kell lennie az
aldozathoz. T€égy egy kettds probat a leny Esszencigjaval
a c€lpont Akaratereje ellen. Minden tiszta siker, amit a
nomad eler, | pontnyi sebze€st okoz az aldozat Kabulas
allapotjelzéjen. Mikor az teljesen betelik, a c€lpont nem
lesz eszméletlen, ehelyett a nomad megszallja.

Minden 2d6 oraban a nomad tesz egy kettds probat a
fentiek szerint. Ha a nomad nyer, a gazdatest gyilkos
drjongesbe kezd, megtamadva a legkozelebbi leny(eke)t,
a lehetd leghatekonyabb modon. A nomad az Esszencia-
szivas kepess€ghez hasonloan elszivja a gazdatest altal
megolt lenyek Esszenciajat. Mikor a nomad Esszencidja
eleri a 18-at, kett€osztodik ket nomadra, melyek mind-
egyike 9-es Esszenciaval rendelkezik.

Ha a nomad gazdatestét megakadalyozzak a gyilko-
lasban a gyilkos 6rjonges kozben, az 6rjonge€s meg 2D6
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percen at folytatodik, majd az aldozat latszolag magahoz
tér. A nomad gazdatest ke€pes varazsolni gyilkos 6rjonges
kozben is, de minden c€lszamahoz +1 modosito adodik,
az 0rjonge€s zavaro hatasa miatt.

A nomadd ereje (,E”) egyenlé az Esszencidjaval. A mi-
nimum Esszencia ertek 9 lehet, maximum viszont nincs.
A Jatekmester akarhany szamu kockaval kidobhatja a
kezdd Esszencia €rteket, de a 2D6 az ajanlott. A nomad
Asztralis Kezdemenyezese E + 20 + 1DO6.

NOSFERATU

A nosferatuk a HMHVV virus Bruckner-Langer torzse-
vel fert6zott humanok. Nekik is vert kell inniuk a tul€les-
hez, mint a vampiroknak, de jelentdsen kevesebbet.
Osztoznak a vampirok napfény Allergidjan, ezert szinte
kizarolag €jszakai lények. Szintén rendelkeznek a szolga-
teremtd kepess€ggel, bar kevesen veszik a faradsagot.
Nagyon intelligensek, €s sokkal €rtelmesebbek, mint a
vampirok altaldban, a nosferatuk gyakrabban jarnak tul
ellenségeik eszén.

T GY E
4 3x5 4
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: Humanoid
Képességek: Befolyasolds, Esszenciaszivdas (maradando
€s ideiglenes), Felelem, Felerdsitett Erzekek (javitott hal-
lds, €jszakai latas, holatas), Felerdsitett Fizikai Tulajdonsa-
gok (Test €s Erd, mindegyik naponta ketszer, [Esszen-
cia]D6 korre), Fertézes, Immunitas (6regede€s, betegse-
gek, mergek), Kenyszer, Magikus Szakertelmek, Regene-
racio
Gyengek: Allergia (napfeny, sulyos), Esszenciavesztes (1
pont 1D6+1 honaponkent)
Megjegyzések: A nosferatuk karakterkent kezdenek, igy
megtartjak azok legtobb Tulajdonsag erteket. A fenti
statisztikak a minimum Tulajdonsdg €rtékeket tartalmaz-
zak (kivéve az esszenciat; annak a minimum €rteke 7).

K | A E R
5 5 5 (5+2D6)K 4

NOVA SKORPIO

Hozzavetdlegesen | meéter hosszu, aranyszinil teste
€s nagy olloi vannak, farka hatalmas tliskeében vegzddik.
Nehany mas skorpiofaj is €l a nova skorpiok terileten, de
mind sokkal kisebbek, fakobb szintiek €s kisebb farktiiske-
jik van.

R

T GY E K I A E
3 5 6 4

5 4x4 - 3/5
KEZD: 4 + 1DG6
Tamadasok: 5K
Képességek: Elrejtes (csak magdra), Mereg
Megjegyzések: A méreg sebzeskodja (Esszencia)H fizikai
sebze€s, | ords hatoiddvel. Kaphato ellenmereg, dozison-
keént 150 nujen €rtekben.




NUTRIA

Oposszum meretli ragcsalo, hegyes narancssarga fo-
gakkal €s harapos termeészettel. A nutria eg€sz New
Orleans-ban €s kornyekeén megtalalhato - olyan hétkoz-
napiak, mint mashol a patkanyok. Altaldban maximum
harmincfds falkaban tamadnak; mas dllatokra, esetenkent
kicsi vagy magatehetetlen humanokra €s metahumanokra
is vadasznak.

T GY E K |
1 3x3 | - 1/3
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: 5E
Képességek:  Elrejtés  (csak
magara), Immunitas (betegsegek,
meérgek)
Megjegyzések: Egy a hathoz az ese€lye,
hogy egy nutria rendelkezik a Betegs€g
(VITAS-3) képess€ggel.

OLELO

Teljesen szortelen, sima voroses bére fémesen csillog.
1,9 méter magas, €s hozzavetdlegesen egy hegyi gorilla
testaranyaival rendelkezik. A mindenev$ oleldk maga-
nyos vadaszok, €s folyamatosan €hesek, emiatt mindig
vadasznak. Noha €les fogaik vannak, a legvesz€elyesebb
tamadasi formajuk, hogy medvedlel€ssel megragadjak
prédajukat €s haldlra szorongatjak oket.

T GY E K | A E R

8 4x3 8 - 2/3 3 6K 5
KEZD: 5 + 1D6
Tamadasok: 7S, +1 Elérés
Képességek: Immunitas (tiiz), Marc Valadek, Mozgds
(sebességcsokkentés)
Gyengék: Allergia (hideg, enyhe)

ORDOGHAL

Elsésorban €jszakai lény, a manta raja Felebredt valto-
zata. A ,szarnyfesztavja” ele€rheti a 8 metert is. Hata feke-
te, feher jelol€sekkel a hasi tajekon. Nem l€p fel tamado-
lag nagyobb leényekkel szemben. Legszembet{inébb jel-
legzetess€ge az a ke€pess€ge, hogy kiugrik a vizbdl €s
100 métert siklik a levegdben.

T GY E K 1 A E R
9 3x5 10 - 2/3 4 6K 4
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: 5K
Képességek: Felelem, Mereg

ORDOGPATKANY

Teljesen szoértelen, €jszakai leny. Egy meéter hosszura
is megndhet (a farkat is beleertve), sulya 4 kg. Maximum
harmincfds falkaban vadaszik. Gyors szaporodasuknak, €s
az Osztoénds immunitasuknak a mergekkel szemben ko-
szonhetden kiirtasuk szinte lehetetlen.
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T GY E
2 5x3 |
KEZD: 5 + 1D6
Tamadasok: 4E, -1 Eleres
Képességek: Allatiranyitas (evilagi patkanyok), Elrejtes
(szemelyes), Immunitds (betegsegek, mergek)
Gyengék: Allergia (napfény, enyhe)
Megjegyzések: | a 12-h6z az es€lye (11-es vagy 12-es
eredmény 2D6 dobasnal), hogy egy ordogpatkany ren-
delkezik a Betegse€g (VITAS-3) kepesseggel. A fertézott
patkanyok altalaban immunisak a virusra; pusztan csak
hordozok.
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PANASZBOSZORKA

Ez a kis€rtet rongyokba vagy régmuilt idok ruhaiba ol-
tozott dregasszonykent manifesztalodik. Hirnokkent szol-
gal, fliltepd jajgatdsa egyarant szolhat egy halottnak,
vagy a csaladban hamarosan bekovetkezd halaleset fi-
gyelmeztetése is lehet. A panaszboszorkak kizarolag
olyan skociai vagy Tir na nOg-i csaladoknal jelennek
meg, amelyek erds kelta vervonallal €s alacsony MGK
eldéfordulasi gyakorisaggal rendelkeznek. Alkalmankent a
ketsegkivil Oriilt panaszboszorkak elszigetelt helyeken is

manifesztalodhatnak, €s megtamadhatnak minden
kornyekiikon lévé metahumant.
T GY E K I A E R

E-1 (E-1)x2 E-1 E-3 E  E+1 (4D6+2)A E-1
KEZD: E + 9 + 1D6
Tamadasok: Specialis
Képességek: Esszenciaszivas (ideiglenes), Fagyaura,
Hang Projekcio, Immunitas (6regedes, hideg, normalis
fegyverek, betegségek, mergek), Kenyszer, Magikus
Erzek, Materializacio, Paralizalé Vonyitds, Pszichokin€zis,
Regenerdcio, némely egyed rendelkezik Magikus Szaker-
telmek kepesseggel is.
Gyengeék: Allergia (ezlist, sulyos), Esszenciavesztées
Megjegyzések: ,E” az aktualis Esszencia €rtek. A mini-
mum Esszencia €rtek 6, a maximum 26 lehet. A panasz-



boszorka Asztralis Kezdemenyezese E + 20 + 1D6.

PEGAZUS

Ennek a szdarnyas Ionak a mar-magassaga majdnem 2
meter, az dtlagos szdrnyfesztavja pedig 7,5 meter is le-
het. Legtobbjlik feheér vagy aranyderes - nagyon ritkan
feketek. A pegazus elsdsorban foldi teremtmeny, csak
10-20 percnyi szakaszokban képes repiilni, dltalaban csak
menekiilésre vagy akadalyokon valo atjutasra hasznadlja.
Ahhoz kepest, hogy nagyon nehez elfogni egy ilyen
lenyt, a fiatal pegazusoknak nagyon jo illegalis piaca van.
Nem kepesek parosodni a termeészetes lovakkal.

T GY E K I A E R

9 Ax6 7 - 2/5 3 6 5
KEZD: 5 + 1D6
Tamadasok: 6S, +1 Elérés
Képességek: Felerisitett Reakciok (naponta haromszor,
[Esszencia]D6 korre)
Gyengeék: Etrendi Sziikse€glet (citromsav)
Megjegyzések: A mozgdsi szorzoja 8 repiilve.

PERYTON

A peryton egy szarnyas szarvas, €pp csak masfel me-
ter feletti mar-magassaggal, az atlagos szarnyfesztavja
5,5 meéter. A ndsteényeknek €s a himeknek is van agan-
csa, bar a him€ nagyobb. A szarvasoknadl szokatlan mo-
don a perytonnak nagy metszéfogai vannak. Mindenevd,
kepes leteriteni akar kistermetii, vagy serilt humanokat
€s metahumanokat is. A peryton tamadasakor lecsap a
preédajara, €s felokleli az agancsaval; majd erds karmaival
€s €les fogaival szettepi aldozatat.

T GY E K | A E
8 4x5 7 - 2/4 3 6
KEZD: 5 + 2D6
Tamadasok: 7S, +1 Eléres
Képességek: Balszerencse, Csend, Felerésitett Erzekek
(mélys€g-eérzeékel€s)
Megjegyzések: A fenti sebzeskod az okleld tamadasara
vonatkozik. A pata- €s harapo tamadas sebze€skodja 4S.
A mozgasi szorzoja 7 replilve.

v =

PIAZMA

Ez a terlletét nem veédelmezd ragadozo a fekete
medvebdl szarmazik. El€rheti akar a masfel meteres mar-
magassagot is, hossza 3 meter, sulya pedig tobb mint
600 kg. Eldnyben réeszesiti az €l6 prédat, de a
metahumanok altal hatrahagyott szemeétben turkalva is
megel.

T GY E K | A E R
11/2 4x5 13 - 2/4 4 6 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: 9H, +1 Eléres
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Képességek: Felerositett Erzekek (hdlatds, szelessavu
hallas), Felerdsitett Fizikai Tulajdonsagok (Eré €s Gyorsa-
sag, mindegyik naponta egyszer, [Esszencia x 2D6] kor-
re), Felersitett Reakciok

Gyengeék: Allergia (napfeny, kellemetlens€g)

POKBESTIA

Ezek az Amazoniaban honos furcsa szornyetegek a
braziliai kiwi gyiimolcsben fejlodnek ki. Rendkiviil gyor-
san novekednek, egy atlagos felnétt testhossza fel meter.
Foltos barna testiiket hegyes tiisk€k boritjak, €s mind a
nyolc labuk hegyes, gorbe karomban végzdédik. Dupla
csapragojuk erételjes hallucinogeén anyagot fecskendez
abba, akit megharapnak.

T GY E K I A E
3/1 4Ax3 2 - 1/3 3 6
KEZD: 3 + 1D6
Tamadasok: 4E
Képességek: Mereg (dobj Test probat 6K kabulas sebzes
ellen; a sebzest nem kell jeldlni az allapotjelzén, viszont
minden rubrikanyi sebz€s 6sszeadodo +1 c€lszam modo-
sitot ad a hallucinalds miatt)

w =~

POKOLKUTYA

Szeénfekete kutya, izzo voOros szemekkel. Mar-
magassaga 90 cm, testsulya tobb mint 80 kg. Hatekony
ragadozo; jol koordinalt falkakban vadaszik, de ritkan
tamad meg nala nagyobb l€nyeket. A szobeszedek sze-
rint képes tlizet okadni.

T GY E K | A E R

4 4x4 5 - 3/4 3 6K 6
KEZD: 6 + 3D6
Tamadasok: 7K
Képességek: Felerésitett Erzekek (hallas €s szaglas, €j-
szakai latds), Immunitas (tiiz), Oszténds Vardzslat (lang-
SZOT0)

PUPOS LO

A pupos 16 az Ebredes ota mindeniitt elterjedt Szibe-
riaban, Kelet Oroszorszagban €s Mongoliaban. Kitartasa
€s magikus képess€gei miatt nagyon kedvelt hatas a
torzsek koreben, bar el€g neh€z az idomitdsa. Ket ki-
emelkedd pup van a hatan, a tevehez hasonloan.

T GY E K | A E R

8 6x6 6 3 4/4 4 6 5
KEZD: 5 + 2D6
Tamadasok: 6S
Képességek: Allatiranyitas (Iofelek), Helyhezkotes, Josze-
rencse, Mozgas (csak magara), Rejt6szin

SARKANYOK

A sdrkanyoknak vilagszerte szamos alfaja ismert.
Mindegyik hatalmas testii, nagy intelligenciaval rendel-
kezd, hulloszerii leny; kilalakra hasonlitanak az adott




terlilet legenddinak €s mitoszainak sarkanyaira €s hiillGire.
A sarkanyokrol szolo keveske informaciot a
Dunkelzhannal kesziilt riportokbol sikerilt kihamozni. A
sarkanyok tobbs€ge maganyos teremtmeny, akik kerdlik
a sziiks€gtelen kapcsolattartast mas lenyekkel.

A sarkanyok keptelenek a verbalis kommunikaciora,
de latotavolsagon beliil barkivel telepatikus kapcsolatot
tudnak letesiteni. Ez a telepatikus kapcsolat semmifele
miiszerrel (p€ldaul mikrofonokkal) nem €rzekelhetd, ezert
azok a sarkanyok, amelyek kenytelenek a modern techni-
kdra hagyatkozni, gyakran human metahuman ,tolma-
csokat” alkalmaznak a telekomon €s trideokameran ke-
resztiil torténé kommunikaciora. Az egyes sarkanyok €s
ismert oriassarkanyok teljes leirasat megtaldlod az alap-
koényv Szellemek €s Sarkanyok fejezeteben, a 268. oldal-
tol kezdddden.

Altalainos Képességek: Asztrdlis Pancel, Felerdsitett
Erzekek (sz€les frekvenciaju hallds, €jszakai latas, holatas),
Megerdsitett Pancelzat

Egyes Lényekné€l Megfigyelt Képességek: Allatiranyitds
(hiillék), Artalmas Lehelet, Befolyasolas, Magikus szaker-
telmek, Osztdnds Vardzslat (langszord), Mereg

Keleti Sarkany

T GY E K I A E R
14/8 8x3 35 9 8 8 2D6K 8
KEZD: 8 + 2D6
Tamadasok: 14H, +2 Eleres
Tollaskigyo

T GY E K I A E R
12/8 6x4 30 8 8 8 2D6K 9
KEZD: 9 + 2D6
Tamadasok: 12H, +2 Eleres
Nyugati Sarkany

T GY E K I A E R
15/8 7x3 40 8 8 8 2D6K 7
KEZD: 7 + 2D6
Tamadasok: 14H, +3 Eleres
éria’ssa'rka’nyok

T GY E K I A E R

+10/12 +3 +10 45 45 +5 12K  +3

KEZD: + 1D6

Tamadasok: {6H, +4 Eleres

Megjegyzések: A ,+” jellel feltlintetett e€rtekeket hozza

kell adni az adott sarkanytipus Tulajdonsagaihoz.
Bizonyos oriassarkanyok keépesek atalakulni human

vagy metahuman formaba, mint azt Dunkelzahn elnok

tobbszor be is mutatta. Hogy csak az oriassarkanyok

rendelkeznek-e ezzel a kepess€ggel, azt a mai napig

homaly fedi.

A2 |Paralenyek| --e-veeeeeeeseeeesen

SELLO

Ez a tengeri emlds egy oroszlanfokdra hasonlit, de
emberszerii karokkal €s hosszu, bozontos, sot€t hajjal.
Négy karmos ujja van, de nincs a tobbivel szembefordit-
hato hivelykujja. A selldk akar a ket meter feletti test-
hosszt €s akar a 350 kg-os sulyt is elerhetik. Gyors raga-
dozo, miutan elkapja aldozatat, sze€tszaggatja azt erds
karjaival €s karmaival.

T GY E K | A E R

4 6x4 6 - 2/4 3 6 4
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: 6S
Képességek: Felerésitett Erzekek (hallds), Felerdsitett
Fizikai Tulajdonsagok (Gyorsasdg, naponta egyszer, [Esz-
szencia]D6 korre)
Gyengék: Etrendi Sziiks€glet (higany)

SHASTA SZARVAS

A shasta szarvas nagyon hasonlit a természetes fliles
amerikai szarvasra. A felnétt egyedek kozel 2 méter
hosszuak; sziniik a nyari vorosesbarnatol a teli kekessziir-
ke bundaig valtozhat, far-résziikon feher folttal €s fekete
vegl farkukkal. A himeknek nagy agancsa van, ami in-
kabb a javorszarvas€éhoz hasonlo, mint villasan elagazo.
Borjaik pettyesek. Amennyiben a hireszteleések igazak, jol
lathato de megmagyarazatlan kapcsolat fiizi 6ket a ter-
meszeti szellemekhez; nagyon intelligensek, €s ugyan-
ugy megjegyzik, ha valaki rosszul bant vellik vagy mas
vad teremtmenyekkel. Ugy tiinik azt is felismerik, ha
valaki baratkent vagy ellens€gkent kozelit hozzajuk.

T GY E K | A E R

6 83 6 - 5/8 4 6K 7
KEZD: 7 + 2D6
Tamadasok: 5K, +1 Eleres
Képességek: Minden shasta szarvas harom képess€ggel
rendelkezik a kovetkezdk kozil: Csend, Elidegeniil€s,
Elrejte€s, Empatia, Felerdsitett Reakciok, Magikus Erzek,
Magikus Szakertelmek, Maszk, Mozgds (személyes, csak
futas) €s Varazsvedelem.
Megjegyzések: A shasta szarvas egy rejté€lyes leny. Az is
lehet, hogy erdei szellemek, szabad szellemek vagy alak-
valtok, ha a Jatekmester ugy gondolja.

SKORPIRIN

Skorpioszerii pokféeles€g, hajlitott fullankos farka van
két méregmiriggyel, hata €s olloi fekete kitinpancellal
védettek. Ejszakai ragadozo, préddjat dltalaban erdteljes
olloival 6li meg. Fullankjat csak akkor veti be, ha az aldo-
zat tul sokaig ellenall vagy sokkal nagyobb, mint a
skorpirin. Ha humanok vagy metahumanok provokaljak
harcra, olloival ellenfeleire akaszkodik, majd megcsipi
Oket a fullankjaval. Mérge erésen savas, €s a skorpirin
kornyezetebdl szarmazo toxinokat is tartalmazhat.



T GY E K I A E R

2/1 5x2 1 - /4 2 6 3
KEZD: 3 + 1D6
Tamadasok: 4E, -1 Eleres
Képességek: Immunitds (t{iz), Méreg
Megjegyzések: A fenti sebzeskod az olloival valo tama-
ddsra vonatkozik. A mergezd csipe€seének sebzeskodja 5S
vagy magasabb. A skorpirin egy Osszetett cselekedettel
kepes egyszerre bevinni egy ollo- €s egy fullank-
tamadast ugyanannak a c€lpontnak. El6szor hajtsd vegre
az ollo-tamadast; ha sikeres, raakaszkodik a c€lpontra az
olloival, €s -2 c€lszam modositoval hajthatja veégre a
fullank-tamadast. A karakter lerazhatja magarol egy sike-
res Gyorsasdg (4) probaval. Ha nem sikeril lerdzni, a
skorpirin -2 modositot kap a tovabbi tamadasai cé€lsza-
maira, €s 2-vel n6 a sebz€seinek az energiaja, mig az
aldozat ki nem szabadul. A Jatékmester dont€se szerint a
toxikus anyagok novelhetik a természetes mereg halalos-
sagat.

STIMFALIA

Ez a leny egy 3 me€ter magas, nagytermetii sziirke
gemre hasonlit. Négy-negy labujjan visszahuzhato karmai
€s hosszu, flirészes csdre van. Szirke szarnytollai menten
vOros ,nyiltollai” vannak, amiket képes kiloni a leveg6bdl
ellenfelere. A stimfalia a tollak segitseégevel koveti preda-
jat, amit aztan eszméletlenn€ tesz toxikus leheletével.

T GY E K | A E R

3 4x3 2 - 2/4 4 6 3
KEZD: 3 + 1D6
Tamadasok: 5E
Képességek: Artalmas Lehelet, Felerdsitett Erzekek (javi-
tott hallas)
Gyeng€k: Sebezhet6s€g a hang alapu tamadasokkal
szemben (specidlis)
Megjegyzések: Mozgasi szorzoja 7 repiilve. A fenti seb-
ze€skod a karom- €s csértamadasra vonatkozik. A tavol-
sdgi tdmadds (nyiltollak) sebzéskodja 4E. A rovid tévol-
sag O-tol a leny Esszencidja meterig, a kdzepes a leny
Esszencigjanak kétszerese meéterig, a tavoli az Esszencia
négyszerese meterig, a messzi tavolsag pedig a le€ny
Esszencigjanak hatszorosa méterig terjed.

A hangos zajok fajdalmasak a stimfdlia szamara, akar

3E sebzést is okozhatnak neki, €s meghatralasra is keny-
szeritheti (ha elvéti az Akarater6 (4) probat).

SZALAMANDRA

Ez a szabadon koborlo tiizelemental egy, a levegdben
cikazo, 6kol nagysagu tiizlabdara hasonlit. A szalamandra
€lvezi a tlzet, €s ugy tlinik immunis mindenfele sugar-
zasra. Elsédlegesen az asztralsikon €lnek, €s nagyon in-
telligensek.

T GY E K | A E R
E+1 (E+2)x3 E-2 E E E (E)A  E
KEZD: E + 10 + IDG
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Tamadasok: (E)S

Képességek: Elnyel€s, Immunitas (t{iz), ]Joszerencse,
Langburok, Materializacio, Pszichokin€zis, Oszténds Va-
rézslat (langszoro), Varazsvédelem (csak magara)
Gyengék: Sebezhetése€g (viz)

Megjegyzések: Dobj 2D6-tal, hogy meghatdrozd a sza-
lamandra erejet (,E”). Asztralis Kezdemenyezese E + 20
+ 1DG6.

SZASZKACS

Ez a hatalmas humanoid majd 3 méter magas €s 110
kg. Fekete vagy sotétbarna testszdrzete van, az idésebb
szaszkacsoknak gyakran eziistds. Kivancsi €s bekes ter-
meészetiiek, csak akkor harcolnak, ha megtamadjak Oket.
2042-ben hivatalosan is ertelmes lenynek nyilvanitottak
Oket. A szaszkacsok Mimikri k€pessegilikrdl hiresek; ki-
16nb6z6 hangokat képesek utanozni, beleértve az egyes
allatok hangjait is.

T GY E K I A E R

8 3x4 7 3 3 2 6K 4
KEZD: 4 + I1D6
Tamadasok: Humanoid, +1 El€res
Képességek: Mimikri (allati hangok), tobb egyedik ren-
delkezik Magikus Szakertelmek kepesseggel is.

SZATIR

Ez a kecskeszerl teremtmeny kicsit magasabb, mint |
méter €s 55 kg-ot nyom. Mindkét nemnek bozontos
szlrzete van a lagy€ka menten, rovid farkincaja €s kicsi,
Ureges szarvai a flliik el6tt. A himeknek rovid szakalla €s
loboncos mellszdrzete is van. A szatir labai n€gy patas
ujjban vegzddnek, bar a mellsé labain kevesbe keme-
nyek. Kitind maszok, kepesek felkapaszkodni a meg-
maszhatatlannak tiing sziklakra is. Rovid ideig felegyene-
sedve is ke€pesek allni €s jarkalni.

T GY E K | A E R
2 4x5 2 - 2/4 3 6 3

KEZD: 3 + 1D6
Tamadasok: 5E
Képességek: Balszerencse, Elrejteés (szemeélyes), Felersi-
tett Reakciok (naponta haromszor, [Esszencia]D6 korre)
Gyengé€k: Sebezhetis€g (mergek)
Megjegyzések: A szatirok képesek pontosan €rzekelni a
szennyezetts€g szintje€t, €s kitlind Maszas szakeértelemmel
rendelkeznek.

SZEDERMACSKA

A szedermacska akkora, mint egy nagyobb hazimacs-
ka, a sulya 15 kg. Hosszu fekete vagy feher bundaja van.
Nagyon intelligensek, €s ismeretes, hogy kepesek mani-
pulalni a metahumanokat kilonb6z6é magikus kepessege-
ik segitsegevel.

T GY E K I A E R
6




KEZD: 6 + 3D6

Tamadasok: GE, -1 Elérés

Képességek: Arnykopeny, Balszerencse, Felerdsitett
Erzekek (€jszakai ldtas), Felerdsitett Reakciok (1D6 alka-
lommal naponta, [Esszencia]D6 koérre), Hipnotizalo Enek,
Kenyszer, Mozgas (csak magara), Oszténds Varazslat
(kaprazat), Rejtészin, Vagy Visszatiikrozese, Vakitas
Gyenge€k: Macskamenta - a szedermacskak ellenallhatat-
lannak tartjak.

SZELLEMTUINDE

A szellemtiinde egy HMHVV virussal fertézott tiinde,
magas €s kiserteties kinezettel. Kedveli az emberi kdz0s-
seégekhez kozeli elhagyatott helyeket. A vilagtol elvonul-
tan €l, kiveve, ha vadaszik. Az aldozatai Esszenciajat eli
fel, akiket vadaszo sikolyaival haldlra rémit €s megfuta-
mit, majd addig Uldozi 6ket, mig Ossze nem esnek a
kimerllts€gtol. Ekkor a szellemtliinde meg0li az aldozatat,
teljesen kiszivva az Esszencigjat. A HMHVV altal megfer-
t6z6dott €s szellemtiindéve valtozott tlinde az eredeti
Tulajdonsagait hasznalja.

T GY E K | A E R

3 4x5 3 5 4 4 2D6 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: Humanoid
Képességek: Esszenciaszivas, Felelem, Felerdsitett Erze-
kek (javitott hallds €s szaglds, €jszakai latds), Fert6zes,
Immunitas (6regedes, betegs€égek, mergek), Kodalak,
Regeneracio, némely egyednek van Magikus Szakertel-
mek képessege is.
Gyengek: Allergia (napfeny, kézepes), Esszenciavesztes,
Sebezhetds€g (fa, eziist)

SZIBERIAI MEH

Mar torténelmi idok ota foglalkozik mehészettel
n€hany szibe€riai etnikai csoport, de a szakma majdnem
kihalt, mikor a meh Felebredt fajtaja elektromagneses
mezd gerjesztésere lett k€pes. Ez a nagy termetii meh
transzformatorok, generatorok €s egy€b energiaforrasok
kozelebe €piti a kaptarat. Csoport alapu elektromos
tamadasokkal rendelkeznek.

T GY E K | A E R
2 5x3 | - /3 2 6 5
KEZD: 5 + 2D6
Tamadasok: 4K
Képességek: Felerdsitett Erzekek
(elektromagness€g),  Immunitas  (be-
tegse€gek, mergek), Mereg, Osztdnds
Varazslat (villamcsapds, lésd lejjebb)
Megjegyzések: Repiilve 5 a mozgasi
szorzojuk. Tiz vagy tobb meéeh egy
Osszetett cselekedettel képes kozdsen
egy villamcsapast utnak inditani az
Osztdnds Vardzslat keépessegevel. Ezek a
mehek nem varazsolhatnak ujra 1D6
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korig.

SZIBERIAI TUZMADAR

Az €szak amerikai tlizmaddr nagyobb, erdsebb roko-
na. Arany tollai igen €rtekesek telezmakent. Ez a szibériai
vdltozat nagyobbra nd (2 meéter hosszd, 2,5 méteres
szarnyfesztav), husevd €s tobb Felébredt keépess€ggel
rendelkezik. A tlizmadarak szivesen alkalmazzak Balsze-
rencse €s Vagy Visszatiikrozese kepesse€giiket azokon,
akik a tollaikat akarjak megszerezni, igy a tlizmadar tol-
laknak egyes korokben atkozott hirlik van.

T GY

4 6x3
KEZD: 6 + 2D6
Tamadasok: 8K
Képességek: Balszerencse, Immunitas (tiiz), Kereses,
Langburok, Mozgas, Vdgy Visszatlikrozese

E K | A E R
4 - 3/4 3 6K o

SZIKLAFEREG

A sziklafeéreg fako, husszerii teste elérheti a 2 méteres
hosszusagot is, drl6fogakkal teli szaja €s szarus lemezei
miatt egy hatalmas furora hasonlit. Kepes beledsni magat
€s megemeészteni a sziklat, porradrolve azt €s elkeverve
savas nyalaval. Ha a sziklaferget megtamadjak, keépes
sulyosan megsebezni ellenfele€t szajlapjaival €s savas
valadekaval.

T GY E K 1 A E R
2/1 4 2 - /2 3 3 2
KEZD: 2 + 1D6

Tamadasok: 2K

Képességek: Immunitas

(betegsegek, mergek),

Maro Nyal, Regenera-

cio

Megjegyzések: Az

asasi sebessegenek

a szorzoja 0,25

lagy sziklaban €s

0,125 kemeny

sziklaban.



SZIREN

Szarazfoldi emldsokkel taplalkozo kegyetlen ragado-
z0. A szirén egy kistermeti{i szarmyas Osgyikra hasonlit,
szarnyfesztavja 2,5 meter. Csapatostul vadaszik. Elhagya-
tott hegyvidekeken l€évo barlangokban fészkel; egy feszek
egy vagy tobb csalddnak is otthont adhat. A szirén képes
€les hangu dalt kibocsatani magabol, amelynek egyesek
hipnotikus hatast tulajdonitanak, amivel kozelebb csalo-
gatja az aldozatat.

T GY E K | A E R
3 8x2 4 - 3/5 5 5K 5

KEZD: 5 + 1D6

Tamadasok: 4K

Képességek: Felerésitett Erzekek (€jszakai latas), Hipno-

tizalo Enek, Immunitds (betegs€gek, mergek)

TALIS MACSKA

A talis macskak ritka Felebredt dllatok, amelyek ke€pe-
sek barmikor alakot valtani ket alak kozott: egy kis hazi-
macska, €s egy gyors, erdteljes, gepardhoz hasonlito
nagymacska. A gepard alak valojaban egy nagyereji
Maszk varazslat, habar a talis macska tényleg megkapja a
fizikai erejet, amig tart a varazslat. Kedveli a varosi kor-
nyezetet, cirmos alakjaban tOlti a nappali idészakot, de
€jjel tobbnyire felveszi a gepard alakot.
Képességek: Felerdsitett Erzekek (€jszakai latas), Felerdsi-
tett Fizikai Tulajdonsagok (Gyorsasdag, Test €s Erd, csak
gepard alakban), Felerdsitett Reakciok (csak gepard alak-
ban), Mozgds (csak magara), Osztdnds Varazslat (maszk),
Vagy Visszatlikrozese (személyes, csak gepard alakban)
Megjegyzések: Az Osztonds Varazslat (maszk) kepesse-
get 12-es erejli varazslatkent kezeld. Mikor hasznalja ezt
a kepesseget, a talis macska a gepard statisztikait hasz-
ndlja.

Hazimacska Alak

T GY E K | A E R
| 4Ax4 { - 2/4 4 6K 5
KEZD: 5 + 2D6
Tamadasok: 2E, -1 Eléres
Gepard Alak
T GY E K | A E R
7 x4 7 - 2/4 4 6K 5

KEZD: 5 + 3D6
Tamadasok: S8E

TARAJOS BARBAR

A narancssarga-szinezetii bére €s sfirii, barna bundaja
majomszeri kiilsét kdlcsondz a tarajos barbarnak. Magas-
saga 1,6 meter, sulya hozzavetlegesen 95 kg. Ezek a
guberalo allatok 6-15 fés felndtt csapatokba tomoriilnek,
melyet egy alfa him vezet. Bar bekesek, a tarajos barba-
rok tobbs€ge egy VITAS-3 virushoz hasonlo fertézest
hordoz, halalosan vesze€lyesse teve harapasukat.
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T GY E K | A E R
5 4x4 4 - 2/3 2 6 3

KEZD: 3 + ID6

Tamadasok: 4K

Képességek: Betegs€g (dobj 1D6-tal; 6-os eredménynél
az egyed rendelkezik ezzel a kepesseggel €s a VITAS-3
virust hordozza), Felelem, Felerdsitett Erzekek (javitott
szaglds, €jszakai latas), Felerésitett Fizikai Tulajdonsagok
(Er6, naponta egyszer, [Esszencia + 2]D6 korre)

TEMETOLIDERC

A temetélidercek a HMHVV virus Krieger torzsevel
fert6zott metahumanok. Testiikon nincs semmiféle szor-
zet. Boriik durva, €rdes, ujjaik hosszuak, ve€gikon egy-
egy durva karommal. Fogaik €lesek €s megnyultak, sze-
mik pedig halyogszerlien feher. A fertézes aldozatai
gyakran elvesztik az esziiket, de szamos temetdliderc
nagyon intelligens marad.

A temetdlidercek allatok mellett metahumanok husa-
val is taplalkoznak. 6-12 fos csoportokban indulnak va-
daszni. a humanoktol €s metahumanoktol elkilonilten
€lnek, de el€g kozel hozzdjuk, hogy taplalkozhassanak a
holtakbol. Gyakran tanyaznak temetdék, ravatalozok e€s
illegalis szervboltok kozel€ben.

T GY E K 1 A E R

7 5x4 6 | 4 5 5K 4
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: Humanoid
Képességek: Betegseg (Krieger HMHVV), Felerdsitett
Erzekek (szaglds, hallds), némely egyediik rendelkezik
Magikus Szakertelmek ke€pesseggel is.
Gyengeék: Allergia (napfeny, enyhe), Csdkkent Erzekek
(vaksdg vagy felvaksag)
Megjegyzések: A nyugat afrikai temetélidérceknek
(sasabonsam) kifejezetten hosszu ldabaik vannak, €s négy
labon ugyanugy képesek futni, mint ket labon (x5 futasi
szorzo). A Fllop-szigeteki temetSlideércek (busaw) Aller-
gia (citromsav, kézepes) gyengével is rendelkeznek.

A temetdlidercekrdl, mint jatekos karakterekrdl lasd az
Amyvadasz Kezikényv kieg€szitd 30. oldalat.

TENGERI KIGYO

Ennek a tengeri gyiknak hosszu farka €s nyaka, tarajos
feje, €s erés, evezdszerii uszolabai vannak. Altalaban
lassan mozog, az idé nagy reészet a mely tavak fenekehez
kozel tolti. Habar levegét lelegzik, k€pes akar harom oran
keresztil is a viz alatt maradni. Ha provokaljak, pusztan a
merete el€g ahhoz, hogy jelentds serllest okozzon ta-
madodjanak.

A sosvizi kigyo sokkal nagyobb, aramvonalasabb
€desvizi rokondnal, 25 meéter hosszura is megndhet. Ez
az agressziv ragadozo koztudottan szivesen tamad meg
hajokat €s csonakokat.

Képességek: Felerisitett Fizikai Tulajdonsagok (Gyorsa-
sag, naponta ketszer, [Esszencia]D6 korre)




Sosvizi

T GY E K I A E R
10/2 4x4 18 - 1/4 4 6 4
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: 8S, +1 Eleres
Edesvizi
T GY E K I A E R
12/1 4x3 7 - 1/3 3 6 3

KEZD: 3 + I1D6
Tamadasok: 5S, +1 Eléres

TENGERI PIOCA

Ennek a hatalmas piocanak a merete elerheti a 10
meteres hosszusagot €s 3 meéteres sze€lesseget is. 1-10
szamu hatalmas szdj(ai)aval szivja ki dldozata verét.
Mindegyik szaj erds izmokbol €piil fel, €s hegyes fogak-
kal van teli, amelyekkel konnyedén keépes lehantani a
hust egy troll csontjairol is. Nagyon keves tengeri pioca
hasonlit egymasra, €s a tudos tarsadalom méeg nem hata-
rozta meg ennek a leénynek az 6sszes formdjat. Azert is
olyan nehez katalogizalni 6ket, mert némelyiknek vannak
csapjai, némelyiknek uszonya, egyes pe€ldanyok pedig
ijjesztden hasonlitanak a metahumanokra, karjaikkal €s
labaikkal.

T GY E K | A E R
5(7) 5(7)x2  3(8) - 14) 14 o6 28
KEZD: 2(8) + 1D6
Tamadasok: 8S
Képességek: Elnyel€s (viz), Felerdsitett Fizikai Tulajdon-
sagok (Erd), Mozgds (személyes)
Gyengék: Etrendi Sziiks€glet (so), Sebezhetds€g (tiiz)
Megjegyzések: A fenti statisztikak a minimum Tulajdon-
sag erteket jelolik, a zarojelekben pedig a maximalis
ertek olvashato. Ha a tengeri pioca sikeres tamadast
hajtott vegre, az aldozat | rubrikanyi kabulas sebzest
szenved el minden Kezdemeényezési Korben a veérveszte-
s€g miatt. Miutan a pioca elengedi az dldozatot, az to-
vabbi egy rubrikanyi kabulds sebz€st szenved el minden
Harci Forduloban az erds ve€rzeés miatt, mig a sebet nem
kezelik egy sikeres Biotechnika(10) probaval, vagy egy
Gyogyitas vagy Kezel€s varazslattal. Ha a pioca meghal,
mikoézben szivja egy aldozata veret, az tovabbra is hoz-
zaakaszkodva marad. Az aldozat tovabbra is elszenvedi a
vervesztes€g miatti sebzest, mig le nem vagjak rola €s le
nem zarjak a sebet.

Ha egy karakter megkisérli leszedni az aldozatot a pi-
ocdrol, egy sikeres (Er§) kettés probat kell tennie a tenge-
ri pioca ellen. Ha a proba sikeres, az aldozat elszakad a
piocatol, de elszenved ketkockanyi kabulas sebzest a
vervesztes€g miatt, €s seriilesi ellenprobat kell tennie a
pioca Ereje, mint c€lszam ellen. A panc€l nem segit a
probaban.
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TERMESZETI SZELLEMEK

A termé€szeti szellemek a természet €s az adott he-
lyek megtestesiilt erdi, a samani tradicio klasszikus szel-
lemei. N€gy csoportba oszthatjuk Oket: szarazfoldi szel-
lemek (erd6, hegy, sivatag, preri), vizi szellemek (tenger,
to, folyo, mocsdr), €gi szellemek (vihar, kod, szél), vala-
mint emberi szellemek (vdros, mezd, otthon).

A természeti szellemek ritkan jelennek meg egy adott
alakban. Amikor materializalodnak, gyakran a sajat terdle-
tlikre jellemzd alakot vesznek fel. Ha egy nagyhatalmu
saman id€zi meg Oket, a termeszeti szellemek nagyjabol
a megidezojuk testfelepitesere jellemzd alakban jelennek
meg, de a testiik ilyenkor is a sajat teriiletiknek megfele-
16 anyagokbol all. A fenti szabaly alol egyediil az emberi
szellemek jelentenek kivételt, azok ugyanis altalaban
humanoid alakban materializalodnak. Az 6si ,tindernep-
s€grol” €s ,manokrol” szolo legendak nagyrészt ezeknek
a szellemeknek az anyagiasult formdjahoz kothetok.

A természeti szellemek csak a sajat birtokukon letez-
hetnek. Mashol nem lehet ket megid€zni, €s nem is
teljesitik az otthonuk elhagydsdra felszolito parancsokat.
Tehat pe€ldaul egy tengerszellemet nem lehet kiklldeni a
szdrazfoldre, egy preriszellem nem l€éphet be az erdébe,
stb.

A lent irt tamadas statisztikak a szellem fizikai forma-
jara vonatkoznak, a fizikai sikon. A természeti szellemek
asztrdlis harcban (E)K sebzést okoznak. A természeti
szellemekrél bévebben az alapkdnyv Magia (184. oldal)
€s Szellemek €s Sarkanyok (267. oldal) fejezetében ol-



olvashatsz.

Emberi Szellemek
T GY E K I A E R
E+1 (E+2)x3 E-2 E E E
KEZD: E + 11 + ID6
Tamadasok: (E-2)K
Varosszellem Képességei: Balszerencse, Elrejtes, Fele-
lem, Joszerencse, Keres€s, Materializacio, Zavaras
Meziszellem Képess€gei: Balszerencse, Elrejtes, Josze-
rencse, Keres€s, Materializacio
Otthonszellem Képességei: Balszerencse, Elrejtes, Jo-
szerencse, Keres€s, Materializacio, Zavaras

Szarazfoldi Szellemek
T GY E K | A E R
E+4 (E-2)x2 E+4 E E E
KEZD: E + 8 + I1D6
Tamadasok: (E+4)S
Sivatagszellem Képességei: Elrejtes, Joszerencse, Kere-
s€s, Materializacio, Mozgas
Erdészellem Képességei: Balszerencse, Elrejtes, Felelem,
Joszerencse, Materializacio, Zavards
Hegyszellem Képességei: Balszerencse, Elrejtes, Josze-
rencse, Keres€s, Materializacio, Mozgas
Prériszellem Keépességei: Balszerencse, Elrejtes, Josze-
rencse, Keres€s, Materializacio, Mozgas

Egi Szellemek

T GY E K | A E R

E-2 (E+3)x4 E-3 E E E  (EDA E+2
KEZD: E + 12 + I1D6
Tamadasok: (E-3)K kabulas
Kodszellem Képességei: Balszerencse, Elrejtes, Josze-
rencse, Materializacio, Mozgas, Zavaras
Viharszellem Képességei: Elrejtes, Felelem, Materializa-
cio, Osztdonds Varazslat (villimcsapds), Zavaras
Szélszellem Képességei: Balszerencse, Elrejt€s, Josze-
rencse, Keres€s, Materializacio, Mozgas, Zavaras
Megjegyzések: A sze€lszellemek csak a ke€pesse€geiken
keresztiil tamadhatnak, fizikailag nem.

Vizi szellemek
T GY E K | A E R
E+2 Ex2 E E E E
KEZD: E + 9 + 1D6
Tamadasok: (E)S kabulds
Toszellem Képességei: Balszerencse, Elnyel€s, Felelem,
Joszerencse, Keres€s, Materializacio, Mozgas
Folyoszellem Képességei: Balszerencse, Elnyel€s, Elrej-
t€s, Felelem, Joszerencse, Keres€s, Materializacio, Moz-
gas
Tengerszellem Keépességei: Balszerencse, Elnyel€s,
Elrejteés, Felelem, Joszerencse, Keres€s, Materializacio,
Mozgds, Zavaras
Mocsarszellem Keépességei: Balszerencse, Elnyelé€s,
Elrejteés, Felelem, Helyhezkotes, ]Joszerencse, Kerese€s,
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Materializacio, Mozgas, Zavaras

TROGLODITA

A trogloditak nyulank, mindenevd lenyek, ritkan ha-
ladjak meg az 1,6 méteres magassdgot. Nagy szemeik €s
fejik van, €s nincs hajuk. Laza szovets€gii, maximum 50
fés bandakban €lnek, €s foldalatti Ienyekkel taplalkoznak.
A troglodita intelligenciaszintje ismeretlen, de legalabb a
féemlésoket eleri.

T GY E K I A E R
3 3x4 2 2 3/4 3 3
KEZD: 3 + 1D6
Tamadasok: Humanoid
Képességek: Elrejtes, Felerdsitett Erzekek (holatas)
Gyengék: Allergia (napfény, enyhe)

TUNDER
Ezek a kis humanoidok szivarvany-szinii szarnyaikkal

repdesnek, €s kezdetleges eszkozok hasznalatara is ke-
pesek. Nagyon emlekeztetnek az europai mitologiaban
szerepl6 koboldokra, manckra €s tlinderekre.

T GY E K | A E R

2 10x1 { 3 4/4 4 6 7
KEZD: 7 + 2D6
Tamadasok: (K
Képességek: Elrejtes (szemelyes), némelyik egyed ren-
delkezik Magikus Szakéertelmek képess€ggel is.
Megjegyzések: A mozgasi szorzojuk 5 repiilve.

TUISKESZORO SIINDISZNO

Maganyos €jszakai leny, egy nagytermetli ragcsalo;
{,1 méteres testhosszal €s 25 centiméteres farokkal.
Sulya hozzavetdlegesen 14 kg €s hosszu, vekony feher
tliskek, €s rovidebb, vastagabb, fekete-feher csikos tiis-
kek boritjak a testet. Habar nem agressziv, ha fenyegetve
€rzi magat, mergezd p€zsmaszagot araszt magabol vagy
kilovi a tiiskeit a kozeli ellenfelekre, hogy eliizze Gket.

T GY E K | A E R
{ 4x2 | - /3 4 6 3

KEZD: 3 + 1D6

Tamadasok: 3E

Képességek: Felerdsitett Erzekek (€jszakai latas), Perme-

tezés (a hagyomanyos 1/4-de tavolsagra)

Gyengek: Etrendi Sziikséglet (so)

Megjegyzések: A fenti sebzeskod a harapas- €s karom-

tamadasokra vonatkozik. Kozelharcban a tamadonak

Gyorsasag probat kell tennie a leny Esszenciaja, mint

célszam ellen, kiildonben megszurja magat annak tiiskei-

vel. Ha a karakter nem er el sikert, a tiskek GE sebzest

okoznak. A karakter a normal szabalyok szerint csOkkent-

heti a sebzest. Modositsd a Gyorsasag proba c€lszamat -

I-gyel a tamado fegyvereének minden O feletti Eleres

bonusza utan.




A slindiszno tavolsagi tamadasokra is kepes a tliskei
kilovesevel. Egy egyszerl cselekedettel egy koteg tlisket
kepes kildni, a kabitopisztolyok hatotavja szerint. Szet is
szorhatja 6ket, mintha sorét lenne (SR3, 117. oldal). A
tavolsagi tamadas probat a Reakcio €rtekenek megfeleld
szamu kockaval dobja a l€ny; a tliskek eldl kit€rni probalo
c€lpontok c€lszam modositokat kapnak a tliskek szétte-
riil€ése miatt. A tliskek 6E sebzest okoznak kdzepes tavol-
sagig, €s 5E sebzest enn€l messzebb tavolsagra. A tis-
keket repeszldszerkent kezeld.

TUZKAKAS

A tlizkakas egy hosszu labu, madarszeri leény. T6bb-
nyire sarga, ragyogo voros farktollakkal €s szarus csorrel.
A teljes testhossza a fejétdl a farkaig kicsit tobb mint 3
meter, a sulya pedig kb. 40 kg. Habar kepes korlatozott
replléesre, ligyetlen a levegdben, sokkal inkabb futdsra
termett. Szereti lildozni aldozatat, gyakran egy kis idére a
levegébe emelkedest is megkockaztatja, majd onnan
csap le ra karmos labaival.

T GY E K | A E R

3 5x3 4 - 2/3 2 6K 4
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: 8K
Képességek: Immunitds (sajdt €rintése), Paralizalo Erin-
tes

TUZSARKANY

Ez a nagytermetii gyik a nyugati sarkanyra eml€kez-
tet, de nincsenek szdrnyai. Habar tipikusan négy labon
jar, kepes felegyenesedni a hatso labaira a farkaval
egyensulyozva. A pikkelyei vOoroses-barnak a hatdn, €s a
hasi tdjeka fel€ vilagosodnak. Keépes tlizet okadni. A tliz-
sarkdany gyors €s agressziv ragadozo, megtamad min-
dent, ami behatol a vadaszteriiletere.

T GY

4 4Ax2
KEZD: 5 + 1D6
Tamadasok: 6K
Képességek: Felerositett Erzekek (szelessavu hallas),
Immunitds (tiiz), Osztdnds Varazslat (langszoro)

E
4 - 2/4 3 6K

VAD MINOTAURUSZ

Ez az €jszakai ragadozo felig bika, felig féemlds. Az
orratol a farka toveig 3,6 méter hosszu €s 850 kg. Sotet-
barna bunddja bozontos sérénny€ névekedett a nyakanal
€s a lagyekdnal, ami Osszesziikiilve talalkozik a szegy-
csontjanal. A foldalatti helyeket, banyakat, barlangokat €s
elhagyatott bunkereket kedveli.

T GY E K I A E R
12/4 3x5 11 - 1/6 6 4 2
KEZD: 2 + 1D6
Tamadasok: 7H, +1 Eleres
Képességek: Felerdsitett Erzekek (€jszakai latds, holatds),

Sl
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Felerdsitett Fizikai Tulajdonsdgok (Eré, naponta harom-
szor, [Esszencia]D6 korre), Immunitds (illdziok), Zavards

L

VALTOZO

A valtozo egy alaktalan sejttdmeg (a verhas bakteri-
umahoz hasonlit), legkevesebb fel kg, legfeljebb 125 kg
testtdbmeggel. Elrejtbzve vagy alcazva vadaszik, kozel
csalogatja, majd elnyeli €s Maro Valadekaval elpusztitja
aldozatat. A valtozo kepes felvenni barmilyen leny for-
madjat, amit valaha elnyelt.

T GY E K | A E R

Spec. 3x2 Spec. - 0/2 2 4 2
KEZD: 2 + 1D6
Tamadasok: Specialis
Képességek: Elnyeles, Maro Valadek, Rejtészin
Gyeng€k: Sebezhetds€g (lugos vegyifegyverek, EM fegy-
verek, foly€kony anyagok, tiiz)
Megjegyzések: A ,Spec.” Tulajdonsag ertekek a kovet-
kez6tdl fliggenek: a 10 kg testsulyig a valtozonak O a
Test erteke, a 10 €s 40 kg kozottinek [, €s 2 a 40 kg
feletti egyedeknek; a 40 kilogrammnal kénnyebb testsu-
lyu valtozok Er6 erteke O, az enn€l nehezebb pe€ldanyoke
pedig 1. Az elnyelt szeme€lyek Viz Elnyel€s sebzest plusz
a Maro Valadek hatasat szenvedik el. Az (it6- €s léfegy-
verek (ne felejtsiik el, hogy a magyar forditas ,léfegyver”
alatt az fjakat €s hasonlo fegyvereket €rti) semmilyen
hatassal nincsenek a valtozora. A Jatekmester donté€se
szerint, a nagy erejii automata fegyverek fenntartott so-
rozata szamtalan kis darabra szedheti a valtozot, amelyek
megkiserelhetnek ujra Osszedllni. Hasznald a valtozo
Gyorsasag erteket, hogy meghatarozd, milyen gyorsan
kepes ujraalkotni magat.



A vadltozo kepes barmilyen, (60 osztva a lény aktualis
Esszencia ertekevel, lefel€ kerekitve) percen bellil elnyelt
leény formajat leutanozni. Az elnyelt leny testtomegenek
a fele hozzdadodik a valtozo tomege€hez. Ha ez a
megnovekedett testtomeg meghaladja a 125 kilogram-
mot, a leény ket egyforma meéret] valtozora valik szét.

VAMPIR

A vampirok HMHVV virussal fert6zoétt humanok €s
metahumanok. Ertelmes lényekre vaddsznak, hogy ki-
szivjak az €letesszencidjukat a veriikon keresztiil. Némely
vampir nem hajlando erdszakkal kiszivni egy olyan leny
Esszencigjat, aki nem jdarul hozza; mdsok egyenesen €lve-
zik a vadasz €s gyilkos szerepét. A vampirok egy oran
belll gyomorrontast is kaphatnak, ha veren kivil barmi
mast fogyasztanak, €s killonosen rosszul tiirik az alkoholt.

Sok vampir mutat magikus tulajdonsagokat, egyes
esetekben az atvaltozaskor szabadul fel a rejtett magikus
tehets€g. Az ilyen vampirok az emberekhez hasonloan
megtanulhatjak a magikus szakeértelmeket €s a magia
hasznalatat. Feltehetéen az ilyen vampir magiahasznalok
a kilonbozd vampir képessegekrdl szolo legendak (mint
amilyen a denevérré vadltozas, vagy az aldozatok hipnoti-
zaldsa) forrdsai. Némely vampir a hagyomanyos vampi-
roktol elteré magikus kepessegekkel is rendelkezhet,
peldaul egyes dzsiai vampirok rendelkeznek a Artalmas
Lehelettel.

Noha a vampirok gyengeirdl szolo legendak tobbsege
csak mitosz, azert rendelkeznek bizonyos korlatokkal. A
vampirok kevesb€ lebegnek a vizben, mint a normal
emberek (+3 minden uszassal kapcsolatos c€lszamra).
Valosziniileg ez az alapja annak a legendanak, hogy a
vampirok nem kelhetnek at folyovizen. Az a vampir, akit
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elzarnak az oxigentdl, alomba meril, mig djra nem kap
levegoit.

A HMHVWV virussal megfert6z6dott €s vampirrd valto-
zott karakterek a sajat Tulajdonsag ertekeiket hasznaljak.

T GY E K | A E R

3 5x5 3 5 4 4 2D6 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: Humanoid
Képességek: Esszenciaszivas, Felerdsitett Erzekek (hallds,
szaglds, hélatas), Felerdsitett Fizikai Tulajdonsagok, Fert6-
z€s, Immunitas (Oregede€s, betegs€égek, mergek), Kod-
alak, Regenerdcio, némely egyed rendelkezik Magikus
Szakertelmek képesseggel is.
Gyengek: Allergia (napfeny, kézepes), Esszenciavesztes,
Indukalt Alom (levegdhiany eseten), Sebezhetds€g (fa)
Megjegyzések: A vampiroknak kiilonbozé valtozataik
leteznek szerte a vilagon. A Karib-szigeteki sukuyan pel-
daul Etrendi Sziikséglet (so) Gyengével rendelkezik, €s
bizonyos esetekben l€lektani Allergiaval (szent targyak,
kozepes). A Fiilop-szigeteki abat Sebezhetds€g (so)
gyengevel rendelkezik, €s szivesebben taplalkoznak a
belsd szervekkel.

VAMPIRSZOLGA

A legtobb vampirszolga human, €s szinte teljesen
megkiilonboztethetetlenek a hagyomanyos emberi lé-
nyektdl. A vampirok vagy nosferatuk vereben levd enzi-
mekre van sziiks€giik az €letben maradashoz. Ha nem
kapjak meg a sziks€ges adagot, letargikussa valnak,
komadba esnek, majd ve€gil meghalnak. A vampirok €s
nosferatuk a szolgaikat hasznaljak olyan tevekenyse€gek
elvégzesere, amikre 6k maguk keptelenek (mint peldaul
a napfenyben valo mozgdas; olyan targyak athelyezese,
amikre a vampirok Allergiasak, stb.).

T GY E K | A E R

3 3 4 3 3 5 ID6 3
KEZD: 3 + I1D6
Tamadasok: Humanoid
Képességek: Immunitds (6regedé€s, normalis fegyverek)
Gyengék: Esszenciavesztes (specialis)
Megjegyzesek: A fenti Tulajdonsag ertekek egy atlagos
vampirszolgdra vonatkoznak. Mivel egykor jateékos karak-
terek voltak, megtartjak azok Tulajdonsag e€rtekeit. A
minimalis Erd ertekik 4, az Akaraterd 5, €s az Esszencia 2
lehet.

VENDIGO

A vendigo egy Human-Metahuman Vampirikus Virus-
sal fert6zott ork. Fehér bunddju, 2,5 meéter magas
humanoid. Az ujjaik végen levd kormok karmokka néve-
kedtek; szemfogaik megnyultak. Az erdékben €s a varosi
koérmyezetben is megtalalhatoak vilagszerte. A vendigok
humanok €s metahumanok husaval taplalkoznak, €s lelki
taplalekukat is aldozataikbol nyerik. Igyekszenek ravenni
masokat is, hogy vegyenek részt kannibal lakomaikon.
Az ilyen lakomak ugy tiinik, hogy pszichikai fliggdseget
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okoznak a rée€sztvevoknek, akik aztan segitenek a
vendigonak kiilonds szokasai terjesztés€ben, egy
titkos kannibal tarsadalmat le€trehozva. Az ilyen
csoportok tagjai nem tudjak, hogy vegll 6k is a
vendigo etelekent vegzik, amely ugy tinik, ki-
valtkepp kedveli az ilyen megrontott lelkek Esz-
szenciajat.

A vendigok mind samanok, akik valamilyen
ragadozo totemet kovetnek, mint amilyen a farkas
vagy capa. Magikus Szakertelmeiket hasznaljak a
vadaszkepessegeik erdsite€sere; neémely vendigo
pedig Illuzio varazslatokat hasznal, hogy alcazza
magat €s €szrevétlenilll a prédaja kozelebe ferkoz-
zon.

A HMHVV virussal megfert6z6dott €s vendigova
vdltozott karakter a sajat Tulajdonsdg €rtekeit
hasznadlja.

T GY E K
6 2x5 5 4 3
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: Humanoid
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Képességek: Befolyasolds, Esszenciaszivas, Fele-
lem, Felerésitett Erzekek (€jszakai latds, vizudlis
€less€g, hallds, szaglas), Fertéze€s, Immunitas
(0regedes, betegs€gek, mergek), Magikus Szak-
ertelmek, Regeneracio

Gyengek: Allergia (napfény, kozepes), Esszencia-
vesztés, Sebezhetds€g (vastartalmu fémek)

VERSOLYOM

Ennek a kistermetii solyomnak barna tollai van-
nak, voros foltokkal a szarnyain, amelyek a kifrocs-
csent verre emlekeztetnek. Hegyes, kampos csére
€s erdteljes karmai is vannak, amelyekkel a himek
leggyakrabban a préda szemeit veszik c€lba.

T GY E K | A E R
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KEZD: 5 + 1D6
Tamadasok: 2E
Képességek: Felerdsitett Erzekek (javitott latds,
hélatas)
Megjegyzések: Dobj 2D6-tal valahanyszor a karak-
ter sebzést szenved el a vérsolyom egy sikeres
tamadasatol. 12-es eredmeénynél a karakter szemet
€rte a taldlat. Hogy csokkentse a sebzest, a karakter
Test probat tehet 6-os c€lszamra terme€szetes, vagy
4-es celszamra kiberszem esetén. A bdrpancelzat
nem segit a probaban. Ha a karakter nem er el si-
kert a proban, elveszti azt a szemet.

VIHARDELFIN

A kozonseges delfin Felebredt valtozata majd 3
meéter hosszu €s 60 kg. Ellens€ges a humanokkal €s
metahumanokkal szemben. Ezek a lenyek kepesse-



geikkel tamadjak meg a kisebb hajokat, hajotorotteket €s
legikatasztrofak tul€ldit. Az Iddjaras Iranyitasa kepesse-
gilikkel csokkentik c€lpontjuk latotavolsagat, elektromos
€s biomagnetikus manipuldcios keépess€geikkel pedig
megzavarjak a navigacios berendezeseket.

T GY E K | A E R
4 6x5 3 4 3/6 4 7K 5
KEZD: 5 + 1D6
Tamadasok: GE
Képességek: Elnyelés, Empatia, Felerésitett Erzekek
(szonar), Felerdsitett Fizikai Tulajdonsagok (Test, naponta
egyszer, [Esszencia x 2DG6] korre), Idéjaras Irdnyitdsa,
Magikus Erzek, Mozgas, Oszténds Varazslat (villamcsa-
pds), Varazsvédelem (csak magadra)
Megjegyzések: A vihardelfinek a szonarukkal kommuni-
kalnak. A negyed kilometeren beliili emberi eredetli ko-
molyabb szonadr-aktivitds megzavarhatja a kommunika-
cidjukat. Néveld meg a vihardelfin Eszlel€s c€lszamat +2-
vel, ha szonar felszerel€s miikodik a hatotavolsagon be-
1al. A vihardelfin hasonloképpen ke€pes eltorzitani a
szonarjeleket (Esszencia x 20) méteres tavolsagon beliil,
egy specidlis Hang Projekcio kepesse€g hasznalataval.
Noéveld meg a szonar eszkozzel felderitest vegzé karakte-
rek sima probajanak a c€lszamat. A statisztikaknal kozolt
mozgasi szorzo az uszasra vonatkozik.

VIHARHOLLO

Ez a nagytermetli, mindenevdé hollo 1,5 meteres
szarnyfesztavval rendelkezik. Tollazata fenyes fekete,
hegyes, erételjes csore €s hosszu, gorbe karmai vannak.
A viharhollo altalaban hatalmas, 100 féne€l is nagyobb
falkaban gyulekezik, bar egyedil sem szokatlan latvany,
mikozben vadaszik vagy guberal.
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2 6x2 1 - 3/4 3 6(6K 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: 3E
Képességek: Felerdsitett Erzekek (javitott hallds), Idjards
Irdnyitdsa (csak falkdban)
Megjegyzések: Mikor hat vagy tobb fos falkaba verdd-
nek, a viharhollok kettés termeszeti lenyekke valnak
(ezert a jelol€s fent a statisztikaknal).

VIHARMADAR

Nagy, sasfele madar, 10 meteres szdrnyfesztavval €s
100 kg testsdllyal. Feher tollak boritjak a fejét, nyakat €s
farkat, mig teste tollazatanak a szine aranytol a sotétbar-
naig terjedhet. Ragadozok €s dogevok, altalaban nappal
aktivak, de neha €jszaka is vadasznak.

T GY

4 7x2
KEZD: 5 + 1D6
Tamadasok: 6K
Képességek: Osztdnds Varazslat (villamcsapas)

E
8 - 2/4 3 6K 5
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ViZKOPO

A vizkOpd egy szdrnyas humanoid, akar 2 méteres
testmagassaggal €s kozel 150 kilogramm suillyal. Témzsi,
terjedelmes teste, €s €rdes, fakosziirke bére az €l ko
benyomasat kelti. Egyetlen rovid szarva a homloka koze-
pebdl mered, erdteljes szemfogai €s veszedelmes Kkar-
mok vannak a kezein €s a labain. Egy par deneverszerii
szarny nd ki a hatabol; nemelyik egyednek tliskes farka is
van. Magas é€piiletekrél vagy hegyekrdl koveti €s csap le
préddjara, majd a karmai kozott vergdédd aldozataval
visszatér a magasba. A vizkOpd husa elmeszesedik,
megmozdithatatlan, torekeny kéve valik halalakor.

T GY E K | A E R
10/7 4 8 - 2/4 4 5K 3
KEZD: 3 + 2D6

Tamadasok: 8S

Képességek: Artalmas Lehelet, Elrejté€s (szemé€lyes),
Felerésitett Fizikai Tulajdonsagok (Er, naponta egyszer,




5D6 korre), Megerdsitett Pancélzat

Gyengek: Sebezhetése€g (vastartalmu fémek)
Megjegyzések: A himek mozgasi szorzdja 4, a ndste€nye-
ke 3 repileskor.

WODEVOSE

Ez az erdei ragadozo a karmos kezeit €s labait hasz-
ndlja kisebb dllatok elejt€sere. Nagyjabol egy meter ma-
gas, sulya maximum 50 kg, €s rovid fekete bundaja van.
Szorosan Osszetarto, a pavidncsaladokra emlekezteto
csoportokban €l. A wodevose bevadul, ha fenyegetve
€rzi magdt, de amugy nem védi a terlletét. Gyakran
hordoznak a VITAS-3-hoz hasonlo virust, bar 6k maguk
nem mutatjak a betegseg tlineteit.

T GY E K | A E R
2 4x4 6 - 2/4 3
KEZD: 4 + 1D6
Tamadasok: 3K, +1 Eléres
Képességek: Betegseg, Felerésitett Erzekek (szaglas),
Immunitds (Sreged€s, betegs€gek, méergek)

WYRD SASKA

A wyrd sdska majdnem 2 méter hosszu €s 10 kg. Al-
talaban zold vagy zoldesbarna, sarga hastajekkal. El€g jol
keépes valtoztatni a szin€t, hogy beleolvadjon az erdei
vagy fds tdjba, bar a szinvaltoztatas lassan megy veégbe.
Kedvenc vadaszati technikdja, hogy dlcazza magat, majd
raugrik az elhalado preédara, megragadva az aldozatot
erdteljes, tlskes mellsd labaival, majd beviszi mergezd
harapasat. A ndsteny saska nagyobb €s erdsebb, mint a
him. Mint az evilagi saskaknal, a ndste€ny a parzds alatt,
vagy nem sokkal azutan felfalja a himet.
Képességek: Befolyasolas (csak a nést€ny), Felerdsitett
Erzekek (€jszakai latas), Felerdsitett Fizikai Tulajdonsagok
(Gyorsasag, naponta haromszor, [Esszencia]D6 korre),
Immunitas (mergek), Méreg, Rejtészin
Megjegyzések: A x4 mozgdsi szorzdja repiilve (csak
rovid szakaszokban; orankent egyszer, [Esszencia]D6
korig).

Him
T GY E K | A E R
4/4 4x4 3 - 2/4 3 6 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: 5E
Ndistény
T GY E K I A E R
5/6 5x4 4 - 3/5 3 6 5

KEZD: 5 + 2D6
Tamadasok: 6K

WYVERN

Az €szak amerikai wyvern ragadozo €s dogevo, kis-
termetli, sot€tbarna borii tollaskigyora emlekeztet. Akar
11 meéter hosszura is megndhet, a szarnyfesztavja 20
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meter. Maganyos dllat, elhagyatott helyeken €l, lehetdleg
messze a metahuman telepuile€sektol.

T GY E K | A E R

9 3x2 8 - 2/4 4 6K 4
KEZD: 4 + 2D6
Tamadasok: 9S, +1 Eleres
Képességek: Felelem, Felerdsitett Erzekek (€jszakai la-
tas), Imnmunitas (mergek), Mereg
Megjegyzések: A mozgdsi szorzoja 6 replilve.
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